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KUMITESAANNOT

KOHTA 1: KUMITEN KILPAILUALUE

8.

Kilpailualueen tulee olla WKF:n hyvaksyma mattopintainen neli®, jonka
sivunpituus on 8 metrid (mitattuna ulkoreunasta), jonka liséksi 1 metri
turva-aluetta. Kilpailualueen jokaisella sivulla on oltava lisaksi 2 metrin
varoalue. Jos kdytetddn korotettua tatamia, varoaluetta pitéisi olla 1 m lisaa
jokaisella sivulla.

Metrin p&asté ottelualueen keskustasta kaksi tataminpalaa kainnet&éan
ympari punainen puoli yldspéin, niin ettd ne muodostavat rajan ottelijoiden
valiin. Ottelun alkaessa ja uudelleen kdynnistyessa kilpailijat seisovat
punaisen maton etureunassa keskelld mattoa vastakkain.

Padtuomari seisoo kadnnettyjen tatamipalojen keskella kasvot kilpailijoiden
suuntaan kahden metrin paassé turva-alueesta.

Kukin kulmatuomari istuu ottelualueen kulmissa turva-alueella. Paatuomari
voi liikkua koko tatamin alueella, myos turva-alueella, jossa kulmatuomarit
istuvat. Kullakin kulmatuomarilla on kdsissdan punainen ja sininen lippu.

Ottelun valvoja Match Supervisor) istuu turva-alueen ulkopuolella,
padtuomarin takana vasemmalla tai oikealla puolella. Ottelun valvojalla on
punainen lippu tai merkki seka pilli.

Pistevalvoja (Score-supervisor) istuu pistepdydassd, ajanottajan ja
pistekirjanpitdjan valissa.

Valmentajan paikka on turva-alueen ulkopuolella kasvot kohti
toimitsijapOytad. Jos tatami on korotettu, valmentajat istuvat korotetun
alueen ulkopuolella.

Metrin raja-alue tulee olla erivdrinen kuin muu osa ottelualueesta.

HUOM! Ks. myos liite 5: kumitekilpailualueen pohjapiirros



SELITYS:

Metria lahempana turva-alueen rajaa ei saa olla mainoskyltteja, seinia,
pylvéita tai muuta sellaista.

Matot eivéat saa liukua lattian pinnalla mutta niiden ylapinnan tulee olla
sopivan liukuva. Paatuomarin tulee varmistaa etta matot eivat liiku
toisistaan ottelun aikana, silla raot aiheuttavat vammoja ja
vaaratekijoita. Mattojen rakenteen taytyy olla WKF:n hyvaksyma.

KOHTA 2: VIRALLINEN ASU

1. Kilpailijoiden ja heidan valmentajiensa tulee kayttaa virallisia asuja,

jotka ovat mySéhemmin saénndissa kuvattu.

. Tuomarikomitea voi hylata toimitsijan tai kilpailijan, joka ei noudata

tata saantoa.

Molemmilla sukupuolilla (valmentajat ja tuomarit) on samanlainen
mahdollisuus kayttad WKF:n hyvaksymaa uskonnollista paahinetta.

4. Naistuomarit voivat kéyttaa hillittyja korvakoruja.

TUOMARISTO

1.

Tuomareiden tulee kayttaa tuomarikomitean madrittelemaa virallista
asua. Tétd asua tulee kayttaa kaikissa kilpailuissa ja kaikilla tuoma-
rikursseilla.

Virallinen asu on seuraava:

Yksirivinen laivastonsininen takki, varikoodi (19-4023 TPX)
Valkoinen lyhythihainen paita.

Virallinen solmio ilman solmioneulaa.

Musta pilli.

Hillitty valkoinen pillin nauha.

Vaalean harmaat suorat housut ilman ké&énteitd lahkeissa (LIITE 9)
Kuvioimattomat tummansiniset tai mustat sukat ja mustat sisdkengat
kilpailualuekayttdon. Naistuomaristo voi kéyttaa hiussolkea,
hillittyja korvakoruja sek& uskonnollisista syistd WKF:n
hyvaksymé&a paéhinetta.

Tuomarit saavat kéyttaa yksinkertaista vihkisormusta.



3. Olympialaisissa, nuorten olympialaisissa, maanosien olympialaisissa ja
muissa monen lajin tapahtumissa, joissa jarjestdja tarjoaa tuomareille
yhteisen, néista saanndista poikkeavan tuomariasun, sen kayttd on
sallittua. Yhtenaisen tuomariasun kéayttoa tulee kuitenkin anoa
kirjallisesti WKF:1td ja WKF:n tulee se virallisesti hyvaksya.

KILPAILIJAT

1. Kilpailijoiden tulee kaytta4 valkoista, ilman merkkejé olevaa
karatepukua, jossa ei ole raitoja, tereitd eiké henkilokohtaisia
brodeerauksia, lukuun ottamatta niitd, jotka WKF EC on erikseen
hyvéksynyt. Vain kansallisuustunnus tai lippu on sallittu. T&mén taytyy
sijaita takin vasemmassa rintamuksessa eika sen koko saa ylittad 12
kertaa 8 senttimetrid. (Katso liite 7). Vain alkuperéisten valmistajien
merKkit saavat olla nakyvissa Gi:ssa. Lisaksi jarjestelytoimikunnan jaka-
mia Kilpailunumeroita voidaan pitéé takin selkdmyksessa. Kilpailijoista
toisen taytyy kayttad punaista ja toisen sinistd vyota. Punaisen ja sinisen
vyon leveys tulee olla noin viisi senttimetrid ja pituus sopiva niin etta
solmittaessa vyon vapaiden pdiden tulee jadada noin 15 senttimetrin
pituisiksi, mutta ei pidemmaéksi kuin kolme neljasosaa reiden
pituudesta. Voiden tulee olla vain sinisia tai punaisia, eika niissa saa
olla henkil6kohtaisia brodeerauksia, mainoksia tai merkint6ja
valmistajan merkin liséksi.

2. Huolimatta artiklasta 1. ylla voi WKF / EC valtuuttaa kilpailijoita
kayttdmaan hyvéksyttyjen sponsoreiden mainoksia tai tuotemerkkejé.

3. Takin taytyy minimissadn peittad lantio, kun se on kiristetty vyolla.
Takki ei saa olla pidempi kuin kolme neljasosaa reidesté. Naiset saavat
kayttad yksivarista valkoista T-paitaa takin alla. Takin nauhojen tulee
olla solmittuina. Ilman nauhoja olevaa takkia ei saa kayttaa.

4. Takin hihojen maksimipituus on ranteen taitteeseen ja minimipituus
kasivarren puolivaliin. Takin hihoja ei saa kaaria. Takin nauhojen tulee
olla solmittuina ottelun alussa. Jos ne repeytyvat ottelun aikana, ei
takkia tarvitse vaihtaa.

5. Housujen lahkeiden taytyy peittéa kaksi kolmasosaa saaresta, eivatka ne
saa olla pitemmat kuin nilkan kehrasluuhun asti. Housujen lahkeita ei
saa kaarié.

6. Kilpailijoiden hiuksien tulee olla puhtaat seka leikattuna sellaiseen
pituuteen ettei se haittaa ottelun sujuvaa kulkua. Otsanauha (hachimaki)
on kielletty. Jos padatuomari katsoo jonkin kilpailijan hiukset liian
pitkiksi ja/tai likaisiksi h&n voi poistaa kilpailijan ottelusta. Hiussoljet
ovat kiellettyja kuten myds metalliset hiuspinnit. Nauhat, helmet ja
muut Koristeet ovat kielletty. Yksi tai kaksi hillitty&d kuminauhaa
yksinkertaisessa poninh&nndssa on sallittu.



7.

10.

11.

12.

13.

14.

Naiskilpailijat saavat uskonnollisista syista kayttda WKF:n hyvaksyméaa
paahinettd: mustaa kankaista huivia, joka peittada hiukset, mutta ei
kurkun/niskan aluetta.

Kilpailijoiden kynsien taytyy olla lyhyet, eivétka he saa kayttad mitadn
metallisia tai muita koruja, jotka voivat vahingoittaa vastustajaa.
Metallisten hammastukien kayttd taytyy hyvaksyttad paatuomarilla ja
virallisella 1a&kérill&. Kilpailija, joka kayttdd metallisia hammastukia,
ottaa itse tdyden vastuun mahdollisista vammoista.

Seuraavat suojavarusteet ovat pakolliset:

9.1 WKF hyvaksymaét kéasisuojat, toisella ottelijalla punaiset ja toisella
ottelijalla siniset.

9.2. Hammassuojat.

9.3.WKF:n hyviaksyma vartalosuojus (kaikilla kilpailijoilla) seké naisilla
WKEF:n hyvaksymat rintasuojat.

9.4. WKF hyvaksymat saérisuojat, toisella ottelijalla punaiset ja toisella
ottelijalla siniset.

9.5. WKF hyvaksymat jalkasuojat, toisella ottelijalla punaiset ja toisella
ottelijalla siniset.

Alasuojat eivat ole pakolliset, mutta jos niita kéytetaan, niiden tulee olla
WKEF hyvéksymat.

Silmalasit ovat kielletyt. Kilpailija saa kayttdd pehmeité piilolinsseja
omalla vastuullaan.

Epavirallisten asujen tai suojavarusteiden kaytt on kielletty.
Suojavarusteiden on oltava WKF:n tyyppihyvéksyttyja.

Ottelunvalvojan (Kansa) velvollisuus on varmistaa ennen jokaista
ottelua, ettd kilpailijat kdyttavat hyvaksyttyja varusteita. (Jos kyseessa
on maanosan liiton, tai muu kansainvélinen, tai kansallisen liiton
mestaruuskilpailu niin on myds huomioitava ettd WKF hyvaksymat
suojavarusteet on hyvéksyttava ja niiden kayttoa ei voi evéata).

Siteiden, pehmusteiden tai tukien kayttd loukkaantumisen vuoksi on
sallittua vain paatuomarin luvalla, virallisen ladkérin suosituksesta.

VALMENTAJAT

1.

Valmentajien tulee kéyttaa koko kilpailun ajan kansallisen liiton
virallista verryttelyasua ja pitad n&htévilla virallista henkiltkorttia.
Poikkeuksena ovat WKF:n virallisten kilpailuiden mitaliottelut, joissa
miespuolisten valmentajien tulee kayttdd tummaa pukua, paitaa ja
solmiota. Naisvalmentajat voivat kayttdd myods mekkoa, housupukua tai
tummaa hameen ja jakun yhdistelma&. Naisvalmentajat voivat



uskonnollisista syisté kayttad myds WKF:n tuomareille hyvaksyméa
padhinetta.

SELITYS:

Kilpailijat kayttavat yhta vyota, Aka punaista ja Ao sinista. Kilpailijat
eivat kaytd omaa vydarvoaan vastaavaa vyota otteluiden aikana.

Hammassuojien taytyy sopia asianmukaisesti.
Ottelijaa ei valittémasti hylata, mikali han tulee ottelualueelle
virheellisesti pukeutuneena. Ottelijalle annetaan minuutti aikaa korjata

virhe.

Tuomarikomitean luvalla tuomarit voivat riisua pikkutakkinsa.

KOHTA 3: KILPAILUJARJESTELYT

Karatekilpailu muodostuu kumitekilpailusta ja/tai katakilpailusta. Kumite-
kilpailu voidaan edelleen jakaa joukkuekilpailuun ja henkilokohtaiseen kil-
pailuun. Henkildkohtainen Kilpailu voidaan edelleen jakaa ika- ja
painoluokkiin. Painoluokat jaetaan otteluihin. Ottelut tarkoittavat myés
yksittéisia kamppailuja kilpailevien joukkueiden jasenten kesken.

WKF:n maailmanmestaruuskilpailuihissa ja maanosaosan kilpailuissa nelja
edellisvuoden mitalistia (kulta, hopea ja kaksi pronssia) sijoitetaan. Karatel
-Premier Liigan kilpailuissa pdivaa ennen kyseista kilpailua WKF:n
rankingin kahdeksan parasta sijoitetaan. Oikeus sijoitukseen ei siirry
alaspéin, mikali sijoitettavat kilpailijat eivéat osallistu Kilpailuun.

Cup-systeemid, jossa on kerdilyt, kdytetadn padsaantoisesti, ellei erikseen
ole toisin maaritelty. Jos poolikaaviota kéytetadn, sen tulee olla liitteen 14
mukainen.

Punnituskaytantd on kuvattu liitteessa 13.

Henkilokohtaisissa otteluissa ottelijaa ei voi vaihtaa kaavioiden arvonnan
jalkeen.

Ne kilpailijat tai joukkueet jotka eivat saavu kilpailupaikalle kutsuttaessa
hylatadn (KIKEN) kyseessé olevasta sarjasta. Joukkueotteluissa
toteutumattomien otteluiden pisteet asetetaan 8-0 toisen joukkueen hyvéksi.



Hylkdys KIKENIll4 tarkoittaa hylkdysta kyseisesté sarjasta, mutta se ei
vaikuta osallistumisen muihin sarjoihin.

7. Miesten joukkueeseen kuuluu seitsemén ottelijaa, joista kullakin
kierroksella ottelee viisi. Naisten joukkueeseen kuuluu neljé ottelijaa joista
kullakin kierroksella ottelee kolme.

8. Kaikki ottelijat ovat joukkueen jésenia. Joukkueessa ei ole erillisi& vara-
miehié.

9. Ennen jokaista kilpailua joukkueen edustaja antaa ottelujérjestyksen
joukkueen ottelijoista nimineen virallisella lomakkeella toimitsijapoydélle.
Ottelijat tulee olla valittu miesten joukkueen seitseman, tai naisten
Kilpailuissa neljan, ilmoitetun ottelijan listalta. Ottelujérjestysta voi muuttaa
jokaisella kierroksella, mutta kun se on kierrokselle ilmoitettu, sitd ei voi
silla kierroksella muuttaa. Joukkue hylataan (SHIKKAKU), jos sen jasen tai
huoltaja vaihtaa joukkueen kokoonpanoa tai ottelujarjestysta ilmoittamatta
siité kirjallisesti ennen kierrosta. Joukkueotteluissa, joissa Kilpailija haviaa
ottelunsa saaden Hansokun tai Shikkakun, hdnen saamansa pisteet
nollataan, ja tulos 8-0 kirjataan toisen joukkueen hyvaksi.

SELITYS:

l. Kilpailuissa finalistit selvitetaan ottelukierrosten avulla. Jokaisella
ottelukierroksella puolet kilpailijoista putoaa pois, niin ettd "bye”
lasketaan kilpailijaksi. Téssa yhteydessa kierros tarkoittaa
karsintakierrosta tai kerailyotteluita. Poolikaaviossa kierros tarkoittaa
sitd, etta jokainen ottelija on otellut kerran.

. Englanninkielinen sana “bout” viittaa kahden ottelijan viliseen
henkilokohtaiseen otteluun, kun taas sana ’match” tarkoittaa kahden
joukkueen vélisia otteluita yhteensa.

I"i. Kilpailijoiden nimien k&yttd aiheuttaa vaikeuksia aantdmisessa ja
tunnistamisessa. Kilpailunumerot tulisi arpoa ja niita tulisi kayttaa.

Iv. Joukkueen jarjestaytyessa riviin ennen joukkuekilpailua, vain ottelevat
kilpailijat tulevat tatamille. Joukkueen kilpailijoiden, jotka eivét ottele
ja joukkueen huoltajan tulee istua ottelualueen ulkopuolella heille
varatussa paikassa.

V. Voidakseen otella taytyy miesten joukkueen esittda vahintaan kolme
ottelevaa kilpailijaa, ja naisten joukkueen vahintaan kaksi ottelevaa
kilpailijaa. Joukkue, jolla ei ole esittdd minimim&araa ottelijoita, joutuu
luopumaan ottelusta (Kiken).

VL. Julistaessaan hylkayksen KIKENill& pdatuomari osoittaa sormellaan

puuttuvan ottelijan tai joukkueen puolelle ilmoittaen AKA/AO KIKEN,
ja ilmoittaa vastustajan voittajaksi (KACHI).



VII.

VIII.

Joukkueen ottelujarjestyskaavakkeen voi jattaa joko joukkueen
valmentaja tai nimetty ottelija. Jos se on valmentaja, hanet on voitava
selvasti tunnistaa joukkueen huoltajaksi tai kaavaketta ei vastaanoteta.
Kaavakkeessa tulee olla seuran/maan nimi, joukkueen otteluvoiden
vari, seka kunkin ottelijan nimi ottelujarjestyksen mukaan numeroituna.
Kaavakkeessa on ottelijoiden nimien liséksi oltava heidan
kilpailunumeronsa sek& se on oltava allekirjoitettu joko valmentajan tai
nimetyn henkilon toimesta.

Valmentajien seké& kilpailijoiden taytyy esittaa tunnisteensa
toimitsijapoydalle. Valmentajan tulee istua hanelle osoitetulla tuolilla,
eika han saa sanoin eika teoin hdirita ottelun sujuvaa kulkua.

Jos erehdyksessa vaarat ottelijat kayvat ottelua, tuloksesta riippumatta,
ottelu tai koko joukkuekilpailu julistetaan mitattdmaksi. Taman
kaltaisten erehdysten valttdmiseksi jokaisen ottelun voittajan tulee
varmistaa voittonsa toimitsijoilta ennen poistumistaan ottelualueelta.

KOHTA 4: TUOMARISTO

1. Jokaisen ottelun tuomaristoon kuuluu yksi paatuomari (SHUSHIN),

nelja kulmatuomaria (FUKUSHIN) ja yksi ottelun valvoja (KANSA).

Paa- ja kulmatuomarit tai Kansa ottelussa eivat saa olla kummankaan
ottelijan kanssa samaa kansallisuutta, tai edustaa samaa karateliittoa.

Tuomareiden jako ja paneeleiden muodostaminen:

Karsintakierroksilla tuomarikomitean sihteeri antaa ohjelmaa kayttavalle
tekniselle asiantuntijalle listan kéytettdvissa olevista tuomareista. Lista
tehdadn kaavioiden arvonnan seka tuomaribriefingin jalkeen. Listassa
tulee nékya vain ne tuomarit, jotka ovat osallistuneet briefingiin.
Tuomareiden arvontaa varten ohjelmistoa kayttava henkil0 vie listan
ohjelmistoon, josta 4 kulmatuomaria ja yksi pdatuomari satunnaisesti
valitaan jokaiseen otteluun.

Mitaliotteluita varten tatamin paallikét laativat tuomarikomitean
puheenjohtajalle ja sihteerille listan, jossa on 8 tuomaria heidan omalta
tatamiltaan, sen jalkeen kun viimeinen karsintaottelu on kéyty.
Tuomarikomitean puheenjohtaja hyvaksyy listan, ja antaa sen
ohjelmistoa kayttavalle henkildlle vietavéksi jarjestelmddn. Ohjelmisto
satunnaisesti muodostaa tuomariston mitaliotteluun. Tuomaristoon
kuuluu 5 kahdeksasta tuomarista kultakin tatamilta.

Lis&ksi nimetdan otteluiden kulun helpottamiseksi: kaksi tatamin
paallikkod, yksi avustava péaallikko, yksi pistelaskun valvoja ja yksi
pistekirjanpitdjé. Poikkeuksena ovat olympialaiset, joissa on vain yksi
tatamin paallikko.



SELITYS:

Ottelun alkaessa paatuomari seisoo tatamin ulkorajalla. Kulmatuomarit
1 ja 2 seisovat hédnen vasemmalla puolellaan sekd kulmatuomarit 3 ja 4
hénen oikealla puolellaan.

Ottelijoiden ja tuomariston virallisten kumarrusten jalkeen p&atuomari
ottaa askeleen taaksepain, kulmatuomarit kd&ntyvat paatuomariin pain
ja he kumartavat yhté aikaa toisilleen, jonka jalkeen tuomaristo siirtyy
paikoilleen.

Vaihdettaessa tuomaristoja, lahteva tuomaristo ottelun valvojaa lukuun
ottamatta siirtyy aloituspaikoilleen, kumartaa toisilleen ja poistuu
ottelualueelta yhtaaikaisesti.

Yksittdisen kulmatuomarin vaihtuessa, tuleva kulmatuomari menee
lahtevan kulmatuomarin luokse, he kumartavat toisilleen ja vaihtavat
paikkaa.

Joukkueotteluissa padtuomari ja kulmatuomarit Kiertévéat jokaisen
ottelun jalkeen, edellyttden ettd kaikilla tuomareilla on vaadittava

patevyys.

KOHTA 5: OTTELUN KESTO

1. Ottelun kesto on miehill4 ja naisilla kolme minuuttia (sek&

henkilokohtaisessa etta joukkuekilpailussa). Alle 21-vuotiaiden
sarjoissa otteluaika miehilla ja naisilla on kolme minuuttia. Kadettien ja
junioreiden otteluiden kesto on kaksi minuuttia molemmilla
sukupuolilla.

Ottelun ajanotto alkaa aina paatuomarin antaessa aloitusmerkin seka
lakkaa aina hanen komentaessaan YAME.

Ajanottajan tulee antaa merkit selvasti kuuluvalla kongilla tai
summerilla sekd 15 sekuntia ennen ottelun paattymista etta otteluajan
tayttyessa. Otteluajan tayttyessa annettu merkki merkitsee ottelun
paéattymista.

Otteluiden vélinen lepoaika on normaalin otteluajan mittainen, kun
sama ottelija tulee uudelleen ottelemaan. Poikkeus tah&n on, kun
varusteet taytyy vaihtaa toisen vérisiksi. Tallgin lepoaika pidennetéan
viiteen minuuttiin.



KOHTA 6: SUORITUSPISTEET

1. Pisteet ovat seuraavat:

a) IPPON Kolme pistetta
b) WASA-ARI Kaksi pistetta
o) YUKO Yksi piste

2. Piste annetaan, kun tekniikka on suoritettu seuraavien kriteereiden
mukaisesti pistealueelle:

a) Hyva suoritustapa

b) Urheilullinen asenne

C) Tehokas suoritus

d) Tietoisuus (ZANSHIN)
e) Oikea ajoitus

f) Oikea etéisyys

3. IPPON annetaan:
a) Jodan potkut.
b) Miké tahansa pistetekniikka suoritettuna heitettyyn tai
kaatuneeseen vastustajaan.
4. WASA-ARI annetaan:
a) Chudan potkut.
5. YUKO annetaan:

a) Chudan tai Jodan Tsuki.
b) Jodan tai Chudan Uchi.

6. Hyokkaykset ovat rajoitettuja seuraaville alueille:

a) Paa

b) Kasvot
C) Kaula
d) Vatsa
e) Rinta
f) Selka
9) Kyljet

7. Tehokas suoritus, joka tehdadn samanaikaisesti ottelun paattymista ilmoitta-
van merkin kanssa, tuo pisteen. Tehokaskin hyokkays, joka suoritetaan otte-
lun keskeyttdmista tai lopettamista tarkoittavan komennon jélkeen, ei tuo
pistettd, ja voi johtaa rangaistukseen.



10

8. Teknisesti hyvakaan suoritus ei tuo pistettd, mikali se tehdaan silloin, kun
molemmat ottelijat ovat ottelualueen ulkopuolella. Kuitenkin, jos ottelija
itse on ottelurajan sisapuolella ja tekee pistesuorituksen ennen paatuomarin
Y AME-komentoa, suoritus tuottaa pisteen.

SELITYS:

Ollakseen pistesuoritus tekniikan taytyy osua pistealueeseen, joka on méaaritelty
yll& olevassa kappaleessa 6. Tekniikan taytyy olla tarkoituksenmukaisesti
kontrolloitu ottaen huomioon osuma-alue ja sen taytyy tayttdd kaikki kuusi
pistearvosteluperustetta jotka on maaritelty ylla olevassa kappaleessa 2.

Sanasto | Tekninen arviointiperuste

Ippon 1. Jodan potkut. Jodan on maaritelty olevan kasvot, paa ja kaula.

3 pistetta) 2. Mika tahansa pistetekniikka, joka on suoritettu vastustajaan,

annetaan: joka on heitetty, kaatunut omaa syytaan tai on muusta syysta
jaloiltaan.

Wasa-Ari Chudan potkut. Chudan on maaritelty olevan vatsa, rinta,

(2 pistetta) selka ja kyljet.

annetaan:

Yuko 1. Mika tahansa suora lyonti (tsuki) suoritettuna mihin tahansa

1 piste) seitsemasta piste-alueesta.

annetaan: 2. Mika tahansa kiertolyonti (uchi) suoritettuna mihin tahansa

seitsemasta piste-alueesta.

l. Turvallisuuden vuoksi, kaadot joissa vastustajaan tartutaan lantion
alapuolelta, ei saateta mattoon ja vaaralliset kaadot ja kaadot joissa
liike suoritetaan yli lantiotason, ovat kiellettyja ja johtavat varoitukseen
tai rangaistukseen. Poikkeuksia ovat perinteiset karaten
jalkapyyhkaisytekniikat kuten ashi-barai, ko uchi gari, kani waza, jne.,
joiden jalkeen vastustajaa ei tarvitse saattaa mattoon. Kun kaato on
suoritettu, tulee kilpailijan valittdmasti tehda pistesuoritus.

Il. Jos ottelija on heitetty sdantdjen mukaisesti, liukastuu, kaatuu tai on
muutoin jaloiltaan, ja johon vastustaja tekee pistesuorituksen silloin
kun ottelijan vartalo on tatamissa, annetaan IPPON.

. Tekniikka jossa on hyva suoritustapa pitaa sisallaan ne
luonteenomaiset piirteet jotka antavat sen tehokkuuden joka on
perinteisen karaten perusta.

V. Urheilullinen asenne on hyvan muodon osatekijé. Se tarkoittaa rehtid,
ei vahingoittamisaikeista, asennetta vastustajaa kohtaan, siten etta
suoritetussa tekniikassa ilmenee hyva keskittyminen.
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Tehokas suoritus edellyttia tekniikalta voimaa ja nopeutta seka
suorittajalta todellista tahtoa tekniikan onnistumiseksi.

Tietoisuus(ZANSHIN) on se osa joka jaa useimmin puuttumaan kun
arvostellaan pistetta. Se tarkoittaa ottelijan jatkuvaa valppautta, jolloin
ottelija sailyttaa tietoisuuden vastustajan mahdollisuuksista vastahyok-
kaykseen. Han ei kdanna kasvojaan pois vastustajasta tekniikan
suorituksen aikana ja sailytta& asemansa vastustajaan pain suorituksen
jalkeen.

Oikea ajoitus tarkoittaa tekniikan suorittamista silloin kun sill& on
suurin mahdollinen vaikutus.

Oikea etéisyys samoin tarkoittaa tekniikan suorittamista tdsmalleen
silta etdisyydelta jolla silla on suurin mahdollinen vaikutus. Nopeasti
taaksepain liikkuvaan vastustajaan suoritetun tekniikan vaikutus
véahenee.

Etaisyyden arviointi koskee myds kohdetta johon loppuun viedyt
tekniikat paatyvat tai 1ahes paatyvat. Jos lyonti tai potku paatyy
jonnekin ihokosketuksen ja 5 cm etdisyyden valimaille kasvoista, paasta
tai kaulasta, on etaisyys oikea. Kuitenkin tekniikat, jotka paatyvat
kohtuulliselle etaisyydelle osumakohteesta, ja joita vastustaja ei osoita
mitenk&én aikovansa torjua tai vaistad, tulee arvostella pistetekniikoik-
si edellyttéen etta ne tayttavat muut arvosteluperusteet. Kadettien ja
junioreiden otteluissa ei sallita muuta osumaa paahan, kasvoihin tai
kaulaan, kuin ainoastaan erittain kevyt kosketus (aiemmin tunnettu
“skin touch”) Jodan potkuissa. Etdisyys pisteen saamiselle on kasvanut
10 senttimetriin asti.

Kehno tekniikka on kehno tekniikka — riippumatta siitd missa ja miten
se on suoritettu. Tekniikka joka on pahasti vajavainen hyvan
suoritustavan suhteen tai voimaton, ei tuota pisteita.

Tekniikat jotka osuvat vyon alapuolelle voivat tuottaa pisteen, kunhan
osumakohta on hapyluun ylapuolella. Kaula samoin kuin kurkku ovat
piste-alueita. Kuitenkaan kurkunp&ahén ei saa osua minkaanlainen
suoritus, mutta piste voidaan antaa oikein hallitusta tekniikasta, jossa
ei ole kosketusta.

Tekniikka joka osuu lapaluihin voi tuottaa pisteen. Olkapéiden pistetta
tuottamaton alue on olkanivelen, solisluun ja lapaluun yléreunan
valinen alue.

Ottelun paattymista ilmaisevan merkin jalkeen ei pisteita voi enda
saada, vaikka paatuomari ei epdhuomiossa ottelua valittomasti
keskeyttaisikaan. Ottelun paattymisté ilmaiseva merkki ei kuitenkaan
tarkoita sitd, ettei rangaistuksia voitaisi endd antaa. Rangaistuksia
voidaan ottelun tuomariston paatoksella antaa siihen hetkeen saakka
kunnes ottelijat ovat poistuneet alueelta ottelun paatyttyd. Myos sen
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jalkeen voidaan antaa rangaistuksia mutta vain kurinpitovaliokunnan
paatoksella.

XIV.  Jos kaksi ottelijaa lyo toisiaan tasméalleen samalla hetkelld, pisteen
saamisen kriteeri "hyvd ajoitus” ei maaritelman mukaan ole tayttynyt,
ja oikea tuomaripaéatos on jattaa piste antamatta. Molemmat ottelijat
voivat kuitenkin saada pisteen, jos molemmat saavat kaksi
kulmatuomarin lippua puolelleen, ja molemmat pistesuoritukset
tapahtuvat ennen YAME -komentoa ja ajan paattymistéa.

XV. Jos ottelija tekee useamman kuin yhden pisteen arvoisen suorituksen
ennen ottelun pysayttamista, piste annetaan korkeimman pisteen
tuottavasta tekniikasta. Esimerkiksi jos lyénnin jalkeen tehty potku
tuottaa pisteen, ottelijalle annetaan piste potkusta, koska se tuottaa
korkeamman pisteen.

KOHTA 7: PAATOKSEN PERUSTEET

Kamppailun voitto ratkaistaan ottelijalle, jolla on kahdeksan pisteen
johtoasema, tai otteluajan péaéattyessd korkeampi pisteméaéra, ensin saadun
pisteen etu (SENSHU), tai tuomariston paatoksen (HANTEI) perusteella, tai
vastustajalle maaratyn HANSOKUN, SHIKKAKUN tai KIKENin perusteella.

1. Henkil6kohtainen ottelu ei voi péattyé tasapeliin. Vain joukkuekilpailussa,
kun ottelu paattyy tasapisteisiin tai ilman pisteitd, jos kumpikaan
ottelijoista ei ole saanut SENSHUA, paatuomari julistaa tasapelin
(HIKIWAKE).

2. Mikali mikéa tahansa ottelu tdyden ajan jalkeen paattyy tasapisteisiin, mutta
toisella ottelijoista on SENSHU, hénet julistetaan voittajaksi. Mikéli
henkilokohtaisessa ottelussa, jossa ei ole tullut pisteitd, tai on tasapisteet,
eikd kummallakaan ole SENSHUA, ddnestyspaatoksen voittajasta tekevat
paatuomari ja nelja kulmatuomaria, joista jokainen osallistuu danestykseen.
Paatos taytyy tehda jommankumman ottelijan eduksi, ja se tehd&an
perustuen seuraavaan:

a) Ottelijan esittdma asenne, taistelutahto ja voima
b) Esitettyjen tekniikoiden ja taktiikan ylivoimaisuus
C) Kumpi ottelijoista on ollut aktiivisempi

3. Jos SENSHUnN saanut Kkilpailija saa kategoria 2 varoituksen ottelun
valttdmisestd (jogai, pakoilu, tarttuminen painiminen, tydntdminen,
rinta rintaa vasten seisominen), kun otteluaikaa on jaljell4 15 sekuntia
tai vdhemman, han menettdd SENSHU-etunsa. Pdadtuomari osoittaa
tdman ndyttamélla sovellettavan varoitusmerkin. Kun paatuomari on
saanut vahintdan kahden kulmatuomarin tuen, hén nayttéé kategoria 2
rangaistusta osoittavan merkin, Senshu-merkin ja sen jalkeen
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Torimasen —merkin ja sanoo oikeat komennot adneen. Jos SENSHU
otetaan pois, ei kumpikaan kilpailijoista voi enad saada senshua siin
ottelussa.

Niissé tapauksissa, joissa Senshu on annettu, mutta videotarkastus
osoittaa, ettd myds toinen kilpailija sai pisteen, eika kyseinen piste ollut
silloin pelkéstaan toiselle, kaytetddn samaa menettelya Senshun
poisottamiseksi.

Voittava joukkue on eniten kamppailuvoittoja saanut joukkue, mukaan
lukien SENSHUIIa voitetut ottelut. Jos molemmilla joukkueilla on yht&
monta voittoa, on voittava joukkue se, jolla on enemman pisteitd, ottaen
huomioon seka voitetut ettd hdvityt ottelut. Maksimissaan piste-ero tai
johtoasema voi olla kahdeksan pistetta.

Jos molemmilla joukkueilla on sama maara kamppailuvoittoja ja
pisteitd, kdydaan ratkaisuottelu. Joukkue voi nimittaa yhden ottelijan
joukkueestaan ratkaisuotteluun, riippumatta siitd, onko ottelija jo otellut
aiemmin siind ottelussa. Jos voittaja ei selvia ratkaisuottelussa pisteiden
perusteella, eik& kumpikaan saa SENSHUA, pééatds tehdaan
HANTEILLA samoin kuin henkildkohtaisessa ottelussa.
Ratkaisuottelun HANTEI -paatos siis ratkaisee koko joukkueottelun
tuloksen.

Joukkuekilpailussa, joukkue joka saavuttaa riittdvan méaaran
kamppailuvoittoja ja/tai pisteita tullakseen voittajaksi, vahvistetaan
voittajaksi siind kohdassa, joukkueiden otteluiden todetaan pééattyneen,
eikd enempaé otteluita enéa otella.

Jos AKA ja AO molemmat diskvalifioidaan Hansokulla samassa
ottelussa, seuraavien kierrosten vastustajat voittavat automaattisesti
(eiké tulosta julisteta), ellei molempien diskvalifiointi tapahdu
mitaliottelussa, jolloin voittaja paatetddn Hanteilla, ellei toisella
ottelijoista ole Senshua.

SELITYS:

Paatettdessa ottelun ratkaisusta HANTEILLA tuloksettoman ottelun
jalkeen, padtuomarin tulee siirtya tatamin rajan ulkopuolelle, komentaa
"HANTEI", ja puhaltaa pitk& ja lyhyt vihellys pillistddn. Kulmatuomarit
nayttavat mielipiteensd lipuilla ja pA&tuomari nostamalla katensa
voittajan puolelta. Pdatuomari puhaltaa lyhyen merkin pillilla&n, siirtyy
tatamille alkuperdiseen paikkaansa ja julistaa enemmistopaatoksen.

Ensin saadun pisteen etu (SENSHU) ymmarretaan niin, ettd vain toinen
ottelija on saanut pisteen tilanteessa, jossa toinen ottelija ei saa pistetta
ennen YAME-komentoa. Tilanteissa, joissa molemmat ottelijat saavat
pisteen ennen YAMEa, SENSHUA ei anneta, ja molemmilla ottelijoilla
on mahdollisuus saada SENSHU my&hemmin ottelun aikana.
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KOHTA 8: KIELLETYT TOIMINNOT

Kiellettyja toimintoja on kaksi kategoriaa, Kategoria 1 ja Kategoria 2.

KATEGORIA 1.

1. Suoritukset joissa on kohtuuton kontakti, huomioiden alue johon suoritus
osuu, ja suoritukset jotka osuvat kurkkuun.

wnN

Hyokkéykset k&siin tai jalkoihin, nivusiin, niveliin tai jalkapoytaan.
Hydkkaykset kasvoihin avokasitekniikoin.

4. Vaaralliset tai Kielletyt kaatotekniikat ja niiden yritykset.

KATEGORIA 2.

1. Loukkaantumisen teeskentely tai vamman liioittelu.

2. Poistuminen ottelualueelta (JOGAL), jos se ei ole vastustajan
aiheuttama.

3. Itsensd vaarantaminen, heittdytymalla silla lailla etté ottelija asettaa
itsens alttiiksi loukkaantumiselle vastustajan toimesta, tai jattamalla
riittvat itsensd suojelun toimenpiteet tekematta, (MUBOBI).

4. Kamppailun vélttdminen, tarkoituksena estaa vastustajan mahdollisuus
pistesuorituksiin.

5. Passiivisuus -ei yritdk&an osallistua otteluun (huomautusta
passiivisuudesta ei voi antaa sen jalkeen, kun ottelua on alle viisitoista
sekuntia jaljelld). Passiivisuusvaroitusta ei voi antaa ottelijalle, jolla on
johtoasema tai SENSHU.

6. Sitominen, painiminen, tydntdminen tai seisominen rinta rintaa vasten
ilman aikomusta suorittaa kaatoa tai muuta pistetekniikkaa.

7. Tarttuminen vastustajaan molemmilla k&silla, misté tahansa muusta
syysté kuin ottaakseen vastustajan potkun kiinni kaatotekniikan
tekemista varten.

8. Tarttuminen vastustajan kateen tai karatepukuun yhdelld kadelld ilman
ettd valittomasti yrittda pistesuoritusta tai kaatoa.

9. Tekniikat, joita ei voi luonteensa vuoksi kontrolloida vastustajan
turvallisuuden sailyttdmiseksi, ja vaaralliset sekd kontrolloimattomat
hyokkaykset.

10. Hyokkaysten yritykset paalla, polvilla tai kyynarpéilla.

11. Vastustajalle puhuminen tai yllytys, pddtuomarin maaréaysten

noudattamatta jattdminen, epakohtelias kdyttdytyminen tuomaristoa
kohtaan, tai muut rikkomukset etiketin saantoja vastaan.



15

SELITYS:

Karatekilpailu on urheilua, ja sen vuoksi eraat kaikkein vaarallisimmat
tekniikat ovat kiellettyja, ja kaikki tekniikat taytyy tehd& kontrolloidusti.
Hyvin harjoitelleet kilpailijat voivat ottaa suhteellisen kovia iskuja
vastaan lihaksistonsa alueelle kuten vatsaan, mutta paa, kasvot, kaula,
nivuset ja nivelet ovat erityisen alttiita vammoille. Siksi mik& tahansa
tekniikka joka aiheuttaa vamman voidaan rangaista, ellei se ole
aiheutunut vastustajan toimesta. Ottelijoiden taytyy tehda kaikki
tekniikat kontrolloidusti ja oikeamuotoisesti. Jos niin ei tehda, tulee
maarata varoitus tai rangaistus, riippumatta kaytetysta tekniikasta.
Erityista huomiota tahan tulee kiinnittaa kadettien ja junioreiden
kilpailuissa.

KASVOKONTAKTI — SENIORIT

Seniorikilpailijoilla, ei-vahingoittava, kevyt, kontrolloitu “kosketus”
kontakti kasvoihin, pa&han tai kaulaan on sallittu (mutta ei kurkkuun).
Jos paatuomari pitdd kontaktia lilan kovana, mutta se ei vahenna
kilpailijan mahdollisuuksia voittaa, voidaan tuomita varoitus
(CHUKOKU). Toinen kontakti samanlaisissa olosuhteissa johtaa
varoitukseen KEIKOKU. Kolmas vastaava tilanne johtaa varoitukseen
HANSOKU CHUI. Seuraava vastaava tilanne johtaa hylkaykseen,
HANSOKU.

KASVOKONTAKTI — JUNIORIT

Juniorikilpailijoilla kevyt, kontrolloitu “ihokosketus” kontakti
kasvoihin, paahan tai kaulaan on sallittu (mutta ei kurkkuun). Kaikista
kovemmista kontakteista annetaan rangaistus, elleivat ne ole
vastustajan aiheuttamia (MUBOBI). Potkutekniikoilla padhan,
kasvoihin ja kaulaan sallitaan vain erittéin kevyt “ihokosketus”, josta
voi saada pisteen. Niiden tekniikoiden kohdalla joissa kontakti
arvioidaan kovemmaksi kuin “lhokosketus” ottelun tuomaristo antaa
varoituksen tai rangaistuksen, ellei se ole vastustajan itsensa
aiheuttama (MUBOBI). Alle 14-vuotiaiden kilpailijoiden kohdalla katso
myds liite 10.

KASVOKONTAKTI --KADETIT

V.

Kadettikilpailijoilla kaikki kasitekniikoilla tehnyt kontaktit paghan,
kasvoihin ja kaulaan ovat kiellettyj&, ja niista rangaistaan, kuten
kappaleessa Il yll&, elleivét ne ole vastustajan aiheuttamia (MUBOBI).
Potkutekniikoilla paahéan, kasvoihin ja kaulaan sallitaan vain erittain
kevyt “ihokosketus”, josta voi saada pisteen. Niiden tekniikoiden
kohdalla joissa kontakti arvioidaan kovemmaksi kuin “Ihokosketus”
ottelun tuomaristo antaa varoituksen tai rangaistuksen, ellei se ole
vastustajan itsensa aiheuttama (MUBOBI). Alle 14-vuotiaiden
kilpailijoiden kohdalla katso myds liite 10.
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P&atuomarin tulee jatkuvasti tarkkailla loukkaantunutta kilpailijaa
siihen asti, kunnes ottelu on k&ynnistetty uudelleen. Lyhyt viivytys
paatoksen antamisessa tuo esiin mahdollisen vamman seuraukset, kuten
verenvuodon nenasta. Tarkka huomiointi myds paljastaa ottelijan
yritykset liioitella pientd vammaa taktisista syista. Esimerkkeinéd
voimakas puhallus loukkaantuneen nenan lapi, tai kasvojen voimakas
hankaaminen.

Aikaisemman vamman vuoksi voi ilmeta seurauksia aivan
kohtuuttomassa suhteessa suorituksen kovuuteen nahden, ja
paatuomarin tulee ottaa tdmé huomioon harkitessaan tuomiota
néennaisesti lilan kovasta kontaktista. Esimerkiksi suhteellisen kevyt
kontakti voi jo johtaa tilanteeseen, jossa ottelija ei voi jatkaa, koska
hénella on loukkaantumisia aikaisemmista otteluista. Ennen ottelun
alkua tatamin paallikon on tarkastettava ottelukorteista laékéarien
merkinnat ja varmistuttava etta ottelijat ovat kykenevia ottelemaan.
Ottelun paatuomaria taytyy informoida, jos ottelijaa on hoidettu
loukkaantumisen vuoksi.

Kevyen kontaktin saaneita ottelijoita, jotka ylireagoivat, esimerkiksi
pitelemélla kasvojaan ja horjahtelemalla tai kaatumalla tarpeettomasti,
vaikuttaakseen paatuomarin rangaistukseen vastustajalle, tulee itsedan
valittémasti varoittaa tai rangaista.

Oikea rangaistus olemattoman vamman teeskentelysta, silloin kun
tuomaristo arvioi tekniikan pisteen arvoiseksi, on vahintdan HANSOKU
CHUI ja vakavammissa tapauksissa HANSOKU tai SHIKKAKU.
Olemattoman vamman teeskentely on vakava saantérikkomus.
SHIKKAKU annetaan heti ottelijalle, joka teeskentelee vammaa, eli jos
han kaatuu ja pyorii lattialla eika ndyttda sen mukaisesta vammasta
neutraalin 1aékarink&an mukaan ole olemassa.

Todellisen vamman vaikutusten liioittelu on vahemmén vakava
rikkomus mutta ei silti ole hyvaksyttéavaa ja sen vuoksi ensimmaisesta
havaittavasta liioittelusta annetaan minimivaroituksena HANSOKU
CHUI). Vakavammasta liioittelusta, kuten hoipertelusta ympariinsa,
kaatumisesta lattialle, nousemisesta ylos ja kaatumisesta uudelleen jne.
voi saada suoraan HANSOKUN riippuen rikkomuksen vakavuudesta.

Ottelijat, jotka saavat SHIKKAKUN loukkaantumisen teeskentelysta,
taytyy vieda ottelualueelta suoraan kilpailujen laakarin (WKF Medical
Commission) véalittomé&an tarkastukseen. Kilpailujen 1&akarin (Medical
Commission) taytyy toimittaa kirjallinen raportti ennen kilpailujen
paattymistd tuomarikomitean harkintaan. Tuomarikomitea vuorostaan
toimittaa raporttinsa hallitukselle niissa tapauksissa, joissa he uskovat,
ettd jatkorangaistus maarataan. Kilpailijoille, jotka teeskentelevat
loukkaantuvansa, on langetettava ankarimmat mahdolliset
rangaistukset aina elinik&iseen kilpailukieltoon asti toistuvista
rikkomuksista.
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Kurkku on erityisen herkk& alue ja vah&aisimmastéakin kontaktista tulee
varoittaa tai rangaista, ellei se ole vastustajan omaa syyta.

Kaatotekniikat on jaettu kahteen eri tyyppiin. Vakiintuneet
“tavanomaiset” karate jalkapyyhkdisytekniikat kuten ashibarai, ko uchi
gari jne., joissa vastustaja pyyhkaistaan tasapainosta tai kaadetaan
ilman ettd tartutaan ensin — ja toisaalta ne heitot, jotka vaativat
vastustajaan tarttumisen tai kiinnipitdmisen kaatosuorituksen aikana.
Ainoa tilanne, jossa heiton saa tehdé pitaen kiinni molemmilla kasilla
on silloin, kun otetaan kiinni vastustajan potkaisevasta jalasta. Kaadon
kaantopiste ei saa olla heittajan vyon ylapuolella ja vastustajaa taytyy
kannatella alas asti, niin ett& voidaan tehda turvallinen maahanlasku.
Olkapaiden yli tehtavat heitot kuten seio nage, kata guruma, jne. ovat
nimenomaan kiellettyja kuten myds niin sanotut “uhrautumisheitot”
joita ovat tomoe nage, sumi gaeshi, jne Kiellettyd on myds tarttua
vastustajaan lantion alapuolelta ja nostaa seka heittaa tai vetaa jalat
héanen altaan. Jos ottelija loukkaantuu kaatotekniikan seurauksena,
tuomaristo paattaa pitaisiko siitd rangaista. Ottelija voi tarttua
vastustajan kasivarteen tai karatepukuun yhdella k&della tehdakseen
valittomasti pistesuorituksen tai heittdakseen —mutta ei saa pitaa kiinni
jatkotekniikoiden aikana. Yhdella k&dell& kiinni pitdminen on sallittua
vain, kun valittdmasti tekee pistesuorituksen tai kaadon tai estaakseen
putoamista tatamiin heitettdessa. Kahdella kadella kiinni pitaminen on
sallittua vain tehtéessa kaatoa tarttumalla vastustajan potkuun.

Avokasitekniikat kasvoihin ovat kiellettyja, koska ne vaarantavat
kilpailijan nakokyvyn.

JOGAI liittyy tilanteeseen, jossa kilpailijan jalka tai mika tahansa
ruumiinosa koskettaa lattiaa ottelualueen ulkopuolella. Poikkeuksena
on tilanne jossa kilpailija fyysisesti tydnnetaan tai kaadetaan alueelta
vastustajan toimesta. On huomioitava, etté varoitus tulee antaa
ensimmaisesta JOGAISTA. Jogaita ei maaritella enaa toistuvaksi
poistumiseksi ottelualueelta, vaan poistumiseksi, joka ei ole vastustajan
aiheuttama. Kuitenkin, jos otteluaikaa on jaljella vahemman kuin 15
sekuntia, paatuomarin tulee antaa minimissaan HANSOKU CHUI.

Jos ottelija tekee onnistuneen tekniikan, ja sen jalkeen valittomasti
poistuu ottelualueelta ennen kuin paatuomari komentaa " Yame", tulee
ottelijalle antaa piste, eika Jogaista tule rangaista. Jos pistesuoritus
epaonnistuu, ottelualueelta poistumisesta rangaistaan.

Jos AO ylittaa ottelualueen rajan heti sen jalkeen kun AKA tekee
pistesuorituksen, tulee "Yame" komentaa pisteen suorituksen hetkellg,
eikd AO:n ylimenoa oteta huomioon. Jos AO ylittda rajan samalla
hetkella AKA:n suorituksen kanssa tai ennen sitd (AKA:n pysyessa
ottelualueella) tulee sekd AKA:n piste ettd AO:n rajanylitys huomioida.

On tarkedd ymmartaa, etta ottelun valttdminen viittaa tilanteisiin,
joissa kilpailija pyrkii estdmaéan vastustajan mahdollisuudet
pistesuorituksiin hukkaamalla aikaa. Kilpailijaa, joka jatkuvasti
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peraytyy ilman tehokkaita vastahytkkayksia, joka sitoo tarpeettomasti
ja joka tarkoituksellisesti poistuu ottelualueelta mieluummin kuin antaa
vastustajalle mahdollisuutta tehda pistetta, taytyy varoittaa tai
rangaista. Tama ilmenee usein ottelun viimeisten sekuntien aikana. Jos
rikkomus tapahtuu kun on viisitoista sekuntia tai sitd enemman
otteluaikaa jaljella, eika ottelijalla ole aikaisempia C2 varoituksia,
paatuomarin tulee varoittaa rikkomuksen tehnyttda CHUKOKULLA. Jos
ottelijalla on ennestdan Kategoria 2 rikkomus tai rikkomuksia, se
johtaa KEIKOKUN maaraamiseen. Kuitenkin jos otteluaikaa on jaljella
vahemman kuin viisitoista sekuntia, tulee paatuomarin rangaista
rikkomuksen tehnytta Kategoria 2 HANSOKU CHUI -rangaistuksella
(riippumatta siité onko aikaisempaa Kategoria 2 Keikokua vai ei). Jos
rikkomuksen tehneelld on ennestaan Kategoria 2 HANSOKU CHUI,
tulee hanta rangaista HANSOKULLA ja julistaa vastustaja voittajaksi.
P&atuomarin tulee kuitenkin varmistaa, ettei kilpailija perdydy, koska
vastustaja toimii ramapaisesti tai vaarallisesti, jolloin hydkkaajaa tulee
varoittaa tai rangaista.

Passiivisuus viittaa tilanteeseen, jossa toinen tai molemmat ottelijat
eivat yritakaan tehda tekniikkaa tietyn ajan kuluessa.

Esimerkki MUBOBISTA on tilanne, jossa ottelija suorittaa hyokkayksen
valittamatta omasta turvallisuudestaan. Jotkut ottelijat heittaytyvat
pitkaan vastakkaislyontiin, ja ovat kykenemattémia torjumaan
vastustajan vastahyokkaysta. Tallaiset avoimet hyokkaykset
muodostavat MUBOBIN eika niistd anneta pistetta. Taktisena ja
teatraalisena liikkeena jotkut ottelijat kaantyvat ympari, ivallisesti
nayttéen ylivoimansa, osoittaakseen saaneensa pisteen. He pudottavat
suojauksensa ja menettavat tietoisuuden vastustajan liikkeista.
Kéaantymisen tarkoituksena on kiinnittda tuomarin huomio heidan tek-
niikkansa. Taméa on selvd MUBOBI rikkomus. Jos rikkomuksen tekija
vastaanottaa kovan kontaktin ja/tai saa vamman, tulee paatuomarin
esittda Kategoria 2 huomautusta tai rangaistusta ja olla rankaisematta
vastustajaa 1.

Mika tahansa epakohtelias kayttaytyminen virallisen delegaation
jasenen taholta, voi johtaa joko ottelijan, koko joukkueen tai koko
delegaation julistamiseen esteelliseksi kilpailuihin.

KOHTA 9: VAROITUKSET JA RANGAISTUKSET




CHUKOKU:

KEIKOKU:

HANSOKU-CHUI:

HANSOKU:

SHIKKAKU:
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CHUKOKU voidaan maaraté ensiasteena
pienesta rikkomuksesta sovellettavissa olevassa
kategoriassa.

KEIKOKU maéarataan toisen kerran
tapahtuvista pienista saantorikkeista tai
saantorikkeista jotka eivat ole niin vakavia etta
niista olisi annettava HANSOKU-CHUI.

Tama on varoitus diskvalifioinnista, jota
yleensd sovelletaan silloin, kun KEIKOKU on
jo aiemmin annettu samassa ottelussa, tai se
voidaan madréta suoraan vakavista
rikkomuksista jotka eivat ole vield
HANSOKUn arvoisia.

Tama maarataén seurauksena erittéin vakavasta
rikkomuksesta tai jos HANSOKU CHUI on jo
annettu. Se johtaa kilpailijan diskvalifiointiin.
Joukkuekilpailuissa sdantdjen vastaisesti
toimineen kilpailijan pisteet nollataan ja
vastustajalle kirjataan kahdeksan pistetta.

Tama on diskvalifiointi koko kilpailusta,
mukaan lukien sarjat, joihin kilpailija on
mahdollisesti ilmoittautunut. SHIKKAKU
voidaan esittaa kun kilpailija ei noudata
paatuomarin maarayksia, kayttaytyy
vahingoittamistarkoituksessa, tai tekee teon
joka loukkaa Karate-do:n arvoa ja kunniaa, tai
kun Kilpailijan muiden tekojen katsotaan
rikkovan saéntoja ja loukkaavan kilpailujen
henked. Joukkuekilpailuissa sadnttjen
vastaisesti toimineen kilpailijan pisteet
nollataan ja vastustajalle kirjataan kahdeksan
pistetta.

Avustaakseen ottelun sujuvaa kulkua padtuomari voi (edellyttden, etta

otteluaikaa on jaljelld enemman kuin 15 sekuntia) epavirallisesti kehottaa

ottelijoita aktiivisuuteen samalla kasimerkilla, milla ottelijoita pyydetdén

astumaan tatamille ottelun alussa, yhdistettyna komentoon TSUZUKETE.

Erottaakseen ottelijat toisistaan paatuomari voi kdyttda samaa merkkia, jolla han

pyytaa ottelijoita astumaan taaksepdin, yhdistettynd komentoon WAKARETE.

Molemmat tehddén ajanottoa pysayttamattd. Naitd toimenpiteitd ei ole

tarkoitettu korvaamaan varoituksia selkeissé rikkomuksissa, tai silloin, kun

ottelijat eivat valittdmasti noudata ohjetta.

SELITYS:



VI.

VII.

VIII.

20

Varoituksia on kolme astetta: CHUKOKU, KEIKOKU ja HANSOKU
CHUI. Varoitus on ottelijalle annettava nuhtelu, jonka avulla tehd&an
selvaksi, etta ottelija on rikkonut kilpailun s&antéja, mutta kuitenkaan
siita ei anneta rangaistusta.

Rangaistuksissa on kaksi astetta: HANSOKU ja SHIKKAKU, jotka
molemmat johtavat séaantdja rikkoneen ottelijan diskvalifiointiin joko
i)ottelusta (HANSOKU) — tai ii)ottelusta ja koko kilpailusta
(SHIKKAKU). Shikkaku-tapauksessa kurinpitovaliokunta voi maarata
jatkorangaistuksia riippuen protestin tuloksesta.

Kategoria 1 ja Kategoria 2 rangaistukset eivat kovene ristiin.

Saantdjen rikkomisesta voidaan suoraan antaa rangaistus, mutta kun
tietty rangaistus on annettu, tulee saman kategorian
saantorikkomuksesta seurata ankarampi rangaistus tai tarvittaessa
hylkays. Jos esimerkiksi kohtuuttoman kovasta kontaktista on jo annettu
varoitus tai rangaistus, ei sen jalkeen ole mahdollista antaa samaa
varoitusta toisesta kohtuuttoman kovasta kontaktista.

CHUKOKU annetaan normaalisti ensimmaisesta saantérikkomuksesta,
joka ei ole vahentanyt kilpailijan mahdollisuuksia voittaa ottelua
vastustajan virheen vuoksi.

KEIKOKU annetaan normaalisti, jos kilpailijan mahdollisuus voittoon
on hieman vahentynyt (ottelun tuomariston nakemyksen mukaan)
vastustajan virheen vuoksi.

HANSOKU CHUI voidaan antaa suoraan tai KEIKOKUN jalkeen.
HANSOKU-CHUI annetaan kun ottelijan mahdollisuudet voittoon ovat
merkittavasti vahentyneet (ottelun tuomariston nakemyksen mukaan)
vastustajan rangaistavan teon vuoksi.

HANSOKU annetaan toistuvista varoituksista, mutta se voidaan antaa
my0s suoraan vakavasta saantorikkomuksesta. Sita kaytetaan kun
ottelijan mahdollisuudet voittaa ovat vahentyneet kéytannossa
olemattomiksi (ottelun tuomariston nakemyksen mukaan) vastustajan
rangaistavan teon vuoksi.

Kuka tahansa kilpailija joka on saanut HANSOKUN vamman
aiheuttamisesta, ja joka tuomariston ja tatamin paallikon mielesta on
kayttaytynyt ramapaisesti tai vaarallisesti, ja jonka taitoja kontrolloida
arvioidaan riittamattomiksi WKF:n kilpailujen tasolle, tulee raportoida
tuomarikomitealle. Tuomarikomitea paattaa pitaisiko ottelijalta estaa
kilpailun loppujen ottelujen kéaynti ja/tai seuraaviin kilpailuihin
osallistuminen.

SHIKKAKU voidaan antaa suoraan ilman minkaanlaisia varoituksia.
Jos paatuomari arvioi ottelijan toimivan vahingoittamistarkoituksessa,
vaikka fyysistd vammaa ei tulisikaan, Shikkaku, ei Hansoku, on oikea
rangaistus.
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Kun paatuomari arvioi, ettd valmentaja hairitsee ottelun kulkua, han
pysayttaa ottelun (YAME), lahestyy valmentajaa ja nayttaa hanelle
epakunnioittavaa kaytosta tarkoittavan merkin. Sen jalkeen paatuomari
kaynnistaa ottelun uudelleen (TSUZUKETE HAJIME). Jos valmentaja
jatkaa hairintaa, paatuomari pysayttaa ottelun, lahestyy valmentajaa
uudelleen, ja pyytaa hanta poistumaan tatamilta. Paatuomari ei
kaynnisté ottelua uudelleen, ennen kuin valmentaja on poistunut
tatamialueelta. Tama ei ole shikkaku, ja valmentajan poistaminen
koskee vain kyseista ottelua.

P&atos SHIKKAKUSTA taytyy kuuluttaa / julkistaa.

KOHTA 10: LOUKKAANTUMISET JA ONNETTOMUUDET
KILPAILUSSA

KIKEN eli luovutus on paatos, joka annetaan kun ottelija tai ottelijat, eivéat
kutsuttaessa saavu ottelemaan, eivat pysty ottelemaan, keskeyttavat ottelun
tai joutuvat luovuttamaan paatuomarin komennosta. Keskeyttdmisen syy
voi johtua vammasta, joka ei ole vastustajan aiheuttama. Luovuttaminen
KIKEN:Ill4 tarkoittaa, etté ottelijat hyl&tdan kyseisesta sarjasta, mutta se ei
vaikuta muihin sarjoihin osallistumiseen.

Jos ottelijat vammauttavat toisensa samanaikaisesti tai karsivéat
aikaisemman vamman vaikutuksista ja kilpailujen 14&kari julistaa heidat
kyvyttdmiksi jatkamaan, julistetaan voittajaksi Kilpailija jolla
lopettamishetkelld oli enemmén pisteitd. Henkilokohtaisessa ottelussa
mikali pisteet olivat tasan, tehddén patds danestamalla (HANTEI), ellei
kumpikaan ottelijoista ole saanut SENSHUA.. Joukkuekilpailuissa mikéli
pisteet ovat tasan paatuomari julistaa tasapelin (HIKIWAKE), ellei
kumpikaan ottelijoista ole saanut SENSHUA. Jos kyseessé on
joukkuekilpailun ratkaisuottelu, niin tuomariaanestys (HANTEI) ratkaisee
tuloksen, ellei kummallakaan ottelijoista ole SENSHUA.

Loukkaantunut ottelija, jonka kilpailujen 1&8kéri on julistanut kyvyttdmaksi
jatkamaan ottelua, ei voi enaa otella samoissa kilpailuissa.

Loukkaantunut ottelija joka on voittanut ottelunsa vastustajan hylkéyksen
johdosta, ei voi endd otella kilpailuissa ilman laakarin lupaa.

Kun ottelija loukkaantuu, tulee padatuomarin heti keskeyttda ottelu ja kutsua
la&kari. L&akari on valtuutettu vain arvioimaan ja hoitamaan vammaa.

Kuluvan ottelun aikana laakinnéllista hoitoa voi antaa korkeintaan 3
minuutin ajan. Mikali 14&kintaa ei saada annettua sallitussa ajassa, paattaa
paatuomari tuleeko ottelija julistaa kykenemattoméksi jatkamaan ottelua
(Kohta 13, kappale 8d), vai annetaanko la&kinnélle lisdaikaa.
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7. Ottelija joka on tyrmatty, kaatunut tai heitetty maahan ja joka ei 10
sekunnissa nouse jaloilleen, katsotaan kykenemattomaksi jatkamaan
ottelua ja automaattisesti suljetaan pois kaikista kumiteotteluista samoissa
Kilpailuista. Tilanteissa joissa ottelija kaatuu, on heitetty tai tyrmatty
maahan, eik& heti nouse sielté jaloilleen, pdadtuomari kutsuu l1aakarin, ja
samaan aikaan aloittaa d4aneen laskemaan sormillaan kymmeneen
englannin kielell& osoittaen sormillaan jokaisen sekunnin. Kaikissa
tapauksissa, joissa 10 sekunnin ajanotto on kdynnistetty, kutsutaan la&kéri
tutkimaan kilpailija. Ndissa 10 sekunnin sdadnndn tapauksissa kilpailija
voidaan tutkia tatamilla.

SELITYS:

l. Laakarin ilmaistua ottelijan kykenemattomaksi jatkamaan, taytyy
merkint& tasta tehda ottelijan ottelukorttiin. Kykeneméattémyyden keston
merkint& taytyy olla selva koko tuomaristolle.

1. Ottelija voi voittaa diskvalifioinnilla vastustajan kertautuneiden pienten
Kategoria 1 sdantorikkeiden vuoksi. Mahdollisesti voittaja ei ole saanut
merkittavia vammoja.

. Paatuomarin tulee kutsua laakari kun ottelija on loukkaantunut ja
kaipaa laaketieteellisté hoitoa nostamalla katensa ja huutamalla
“lddkdri”.

Iv. Jos fyysisesti on mahdollista, ottelija pitéisi ohjata pois tatamilta
ladkarin tutkimusta ja hoitoa varten.

V. Laakari on velvollinen antamaan turvallisuus suosituksia ainoastaan
milloin ne liittyvat nimenomaisen loukkaantuneen ottelijan
asianmukaiseen laaketieteelliseen hoitoon.

VI. Kulmatuomarit paattavat voittajan HANSOKUN, KIKENin ,tai
SHIKKAKUnN perusteella riippuen tapauksesta.

VII. Jos joukkuekilpailuissa joukkueen kilpailija saa KIKENin, tai hanet
diskvalifioidaan (HANSOKU tai SHIKKAKU), hanen pisteensa
nollataan ja vastustajalle kirjataan kahdeksan pistetta.

ARTIKLA 11: VIRALLINEN PROTESTI

1. Kukaan ei saa protestoida ottelun tuomariston jasenelle saamastaan
tuomiosta.
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2. Jos tuomitessa ilmeisesti rikotaan néita saantoja, valmentaja tai
kansallisen liiton virallinen edustaja ovat ainoat, jotka voivat tehda
protestin.

3. Protestin tulee olla kirjallinen raportti, joka jatetd&n heti sen ottelun
jalkeen joka antoi aihetta protestiin. (Ainoa poikkeus tasta on
protesti joka koskee hallinnollista virhettd. Ottelualueen paallikkda
tulee huomauttaa valittdmasti, kun virhe havaitaan.)

4. Minka tahansa saantotulkintaa koskevan protestin ei valttamatta
tarvitse viivastyttaa kilpailun kulkua. Protesti tulisi ilmoittaa
valmentajan tai kansallisen liiton edustajan toimesta valittomasti
ottelun paattymisen jalkeen.

5. Valmentaja/kansallisen liiton edustaja pyytaé protestilomakkeen
tatamin paallikélle. Hanen odotetaan tayttavan ja allekirjoittavan
lomakkeen, sekd tuovan sen tatamin paallikolle protestimaksun
kanssa ilman viivytysta.

6. Jos valmentaja/kansallisen liiton edustaja ei toimita protestia
ajallaan, se voidaan hylata, jos viivytykselle ei valituslautakunnan
mielestd ole hyvaa syytd, ja se viivyttaa kilpailun etenemista.

7. Tatamin péaéllikkd antaa valittomasti protestin kasiteltavaksi
valituslautakunnan jasenelle. Lautakunta tutkii protestin
aiheuttaneen paatoksen olosuhteet. Tutkittuaan kaikki saatavilla
olevat tiedot he tekevét raportin ja heilla on valtuudet ryhtyé asian
vaatimiin toimenpiteisiin. Valituslautakunnalla on viisi minuuttia
aikaa kasitella protesti ja antaa paatos.

8. Protesti voidaan myos vélittdmasti paattaa ja paatos ilmoittaa
valituslautakunnalle tuomarikomitean tai kilpailun ylituomarin
toimesta. Tassa tapauksessa protestimaksua ei tarvitse maksaa.

9. Valituslautakunnnan (Appeals Jury) kokoonpano
Valituslautakunta (Appeals Jury) koostuu kolmesta kokeneesta
tuomarijasenestd, jotka nimittda tuomarikomitea (Referee
Commission). Kahta j&senta ei voi nimittad samasta Karateliitosta.
Tuomarikomitean tulee my0s nimittd4 kolme varajasenté etukateen
numeroituna yhdestd kolmeen. Varajasenet automaattisesti
korvaavat ne lautakunnan jasenet, jotka ovat eturistiriitatilanteessa,
jossa joku protestin tehneista tai protestin kohteena oleva on samaa
kansallisuutta, tai samaa sukua, tai puoliso, tai puolison sukua, kuin
valituslautakunnan jasen. Protestitapahtuman kohteena oleviin
sisaltyy myds kaikki ko. ottelun tuomarit.

10. Valituksen arvioinnin menetelma
On protestin vastaanottajan vastuulla kutsua koolle valituslautakunta
(Appeals Jury) ja tallentaa protestiprovisio rahastonhoitajan kanssa.
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Kun valituslautakunta on kutsuttu koolle, taytyy sen valittomasti
tehda sellaiset kyselyt ja tutkimukset, joita he pitavét tarpeellisina,
voidakseen objektiivisesti selvittda protestin. Jokaisen heista tulee
antaa mielipiteensa protestin paikkansapitavyydesta. Pidattaytymiset
ddnestyksesta eivat ole sallittuja

11. Hylatyt protestit
Jos protesti katsottu pateméattomaksi, valituslautakunta asettaa yhden
jasenensé kertomaan suullisesti protestin tekijélle etta protesti on
hylatty ja merkita alkuperaiseen dokumenttiin sana " HYLATTY",
jonka kaikki kolme valituslautakunnan jasenté allekirjoittavat, ennen
protestin tallentamista rahastonhoitajan kanssa, joka toimittaa sen
edelleen ylituomarille.

12. Hyvaksytyt protestit
Jos protesti hyvaksytadn, valituslautakunta, yhteistydssa
Kilpailujarjestdjien kanssa, (Organizing Committee), ja
tuomarikomitean kanssa, ryhtyy toimenpiteisiin, jotka kéytanndssa
voidaan suorittaa korjatakseen tilanteen, siséltden seuraavat
mahdollisuudet:

o Kumota aikaisemmat paatokset jotka ovat ristiriidassa saantdjen
kanssa.

o Mitétdida vaikuttavien otteluiden tulokset sarjasta, tapahtumasta
alkaen.

o Uudelleen kayda ne ottelut joihin tapahtumalla on ollut vaikutusta.

e Antaa suosituksen tuomarikomitealle jotta tapahtumaan osalliset
tuomarit arvioidaan ojennusta tai seuraamusta varten.

On valituslautakunnan vastuulla tutkia, kaytetadnké kilpailujen
pysayttamista ja tuomioiden muuttamista oikeudenmukaisiksi,
sellaisissa kanteissa jotka voivat keskeyttda kilpailujen kdynnissa
olevan sarjan merkittavélla tavalla. Eliminointiprosessin
kumoaminen on viimeinen kéytettévissa oleva keino varmistaa
oikeudenmukainen lopputulos.

Valituslautakunta asettaa yhden jasenensa kertomaan suullisesti
protestin tekijélle ettd protesti on hyvaksytty ja merkitsee
alkuperaiseen dokumenttiin sana " HYVAKSYTTY", jonka kaikki
kolme valituslautakunnan jasenta allekirjoittavat, ennen protestin
toimittamista rahastonhoitajalle, joka palauttaa talletetun summan
protestin tekijélle, ja vuorostaan toimittaa sen edelleen paasihteerille.

13. Tapahtuman raportointi
Seuraavana toimena, kun tapahtumaa on kasitelty ylla kerrotulla
tavalla, tulee valituslautakunnan kokoontua uudelleen ja valmistella
yksinkertainen protestitapahtuman raportti, joissa kerrotaan mita on
tapahtunut, ja mill& perusteella protesti on joko hyvaksytty tai
hylatty. Kaikkien kolmen valituslautakunnan jasenen taytyy
allekirjoittaa raportti, ja toimittaa se paasihteerille.
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14. Valtuudet ja rajoitteet
Valituslautakunnan péatds on lopullinen, ja voidaan kumota vain
WKEF johtavan komitean (Executive Committee) paatoksella WKF:n
presidentin pyynnosté.

15. Valituslautakunta ei voi maaréta tuomioita tai rangaistuksia. Heidéan
tehtavansa on kertoa protestin tulos, ja suosittaa tarvittavia
toimenpiteita tuomarivaliokunnalle (RC), ja kilpailujarjestéjille
(OC), tehda oikaisutoimenpiteet, joilla korjataan, mahdollisesti
ristiriidassa séantojen kanssa olevat menettelytavat
tuomaritoiminnassa.

16. Erikoissdannos videotarkastuksen kaytosta

HUOM! Tété erikoissdénnosta ja sitd koskevaa selitysta tulkitaan
erillisend ja itsenaisend muista artikla 11 sdannoksista.

WKEF:n maailmanmestaruuskilpailuissa, olympialaisissa, nuorten
olympialaisissa, maanosien olympialaisissa ja muissa tdmén tapaisissa
monilajisissa kilpailuissa kédytetaan otteluiden videotarkastusta.
Videotarkastuksen kayttd on suositeltavaa myos muissa kilpailuissa
aina kun se on mahdollista.

Videotarkastuksen menettely on kuvattu liitteessa 11.

SELITYS:

Protestissa taytyy ilmeta ottelijoiden nimet, ottelun tuomaristo ja tarkat
yksityiskohdat mita protestoidaan. Mitaan yleisia valituksia toiminnan
tasosta ei hyvaksyta viralliseen protestiin. Protestin paikkansa
pitavyyden todistaminen on valituksen tekijalla.

. Valituslautakunta kay lapi protestin ja tutkii saatavilla olevat protestia

tukevat todisteet.

Protestin tutkii valituslautakunta (Appeals Jury) ja osana tata
tutkimusta lautakunta perehtyy todisteisiin joita on esitetty protestin
tueksi. Lautakunta voi mygs tutkia videoita ja haastatella virkailijoita,
voidakseen objektiivisesti tutkia protestin paikkansapitavyys.

. Jos protesti todetaan valituslautakunnan (Appeals Jury) taholta

paikkansapitavaksi, tarvittavat toimenpiteet pannaan toimeen. Liséksi
tehd&an kaikki mahdolliset toimenpiteet, ettei vastaava pase
tapahtumaan tulevissa kilpailuissa. Maksetun
protestiprovisiotalletuksen rahasto (Treasury) hyvittaa takaisin.
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V. Jos protesti todetaan valituslautakunnassa (Appeals Jury)
patemattémaksi se kumotaan ja protestiprovisiotalletus siirretdan
WKEF:lle

VI. Seuraavat ottelut tai kierrokset eivat viivasty vaikka virallista protestia
valmisteltaisiinkin. On ottelun valvojan vastuulla etta ottelut on
tuomittu sdantdjen mukaisesti.

VI1I.Hallinnollisen virheen tapahtuessa ottelun kuluessa, huoltaja voi
huomauttaa siitd suoraan tatamin paallikdlle. Tatamin paallikko
vuorostaan huomauttaa paatuomaria.

KOHTA 12: TOIMITSIJOIDEN OIKEUDET JA
VELVOLLISUUDET

TUOMARIKOMITEA

Tuomarikomitean oikeudet ja velvollisuudet ovat:

1.

Varmistaa yhdessa kilpailujarjestgjien (Organising Committee) kanssa etté
Kilpailujarjestelyt ovat asianmukaisia, mité tulee ottelualueeseen, kaikkien
varusteiden saatavuuteen ja kaytettavyyteen, otteluiden johtoon ja
valvontaan, turvallisuustoimenpiteisiin, jne.

Nimittad ja sijoittaa tatamin paallikét (Chief Referees) sekd avustavat
paallikot omille alueilleen ja toimia sen mukaan mité tatamien paallikdiden
raportit edellyttavat.

Valvoa ja jarjestaa tuomareiden yleinen toiminta.

Nimitt&a sijaisvirkailijat missa sellaisia tarvitaan

Tehd& péatos teknisistd kysymyksistd, joita saattaa esiintyé jonkin ottelun
aikana, ja joista ei ole mainintaa sdanngissa.

TATAMIN PAALLIKOT JA AVUSTAVAT PAALLIKOT

Tatamin péallikon oikeudet ja velvollisuudet ovat seuraavat:

1.

Valtuuttaa, nimittaa ja valvoa paatuomareita ja kulmatuomareita kaikissa
otteluissa heidén valvomillaan alueilla.
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Tarkkailla paadtuomareiden ja kulmatuomareiden toimintaa alueillaan ja
varmistaa ettd nimetyt toimihenkil6t ovat tehtéviensé tasalla.

Madréata padtuomaria keskeyttdmaén ottelu jos ottelun valvoja ilmaisee etté
on toimittu vastoin ottelusaantoja.

Valmistaa péivittdinen raportti kaikista alueen tuomareista suosituksineen
tuomarikomitealle.

Nimittaa kaksi WKF:n Referee A-tason tuomaria videotarkastuspaneeliin.

COACH SUPERVISORS

Valmentajien valvojien tehtévat on kuvattu liitteess 11.

PAATUOMARIT

Paatuomarin oikeudet ovat seuraavat:

1.

no

© ©

10.

11.
12.

13.
14.

Padtuomarilla (Referee) (“SHUSHIN”) on oikeus johtaa otteluita, johon
sisaltyy otteluiden aloituksen, keskeytyksen ja lopetuksen ilmoittaminen.
Antaa pisteet, jotka perustuvat kulmatuomareiden paatoksiin.

Pyséyttaa ottelu, jos han huomaa kilpailijan loukkaantumisen, sairastumisen
tai kyvyttdmyyden jatkaa ottelua.

Pyséyttaa ottelu, jos pdatuomarin mielestd on tapahtunut virhe, seka
varmistaakseen kilpailijoiden turvallisuuden.

Pysayttda ottelu, jos kaksi tai useampi kulmatuomari esittaa pistetta tai
jogaita.

Osoittaaksen huomanneensa virheen (mukaan lukien jogai), kuitenkin
pyytéen hyvaksyntaa kulmatuomareilta.

Pyytaédkseen vahvistusta kulmatuomareiden paatokseen niissa tapauksissa,
joissa paatuomarin mielesta on perusteita uudelleenarvioida heidan
paatostadn koskien varoituksia tai rangaistuksia.

Kutsua kulmatuomarit koolle (Shugo) suositellakseen shikkakua.

Selittaa tatamipaallikolle, tuomarikomitealle tai valituslautakunnalle
annetun péaatoksen perusteet, jos se on tarpeen.

Madréata varoitukset ja rangaistukset perustuen kulmatuomareiden
paéatoksiin.

Julistaa ja aloittaa ylimadréinen ottelu tarvittaessa joukkueotteluissa.
Johtaa tuomariston aénestystd, oma ddnensé mukaan lukien, (HANTEI) ja
julistaa tulos.

Ratkaista tasatulokset.

Julistaa voittaja.
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15. Paatuomarin valta ei ulotu vain ottelualueeseen, vaan myds sen valittomaan
laheisyyteen mukaan lukien valmentajien, muiden kilpailijoiden, tai kenen
tahansa kilpailijan seurueeseen kuuluvan henkilon kéayttaytymisen
kontrolloiminen kilpailualueella.

16. Paatuomari antaa kaikki komennot ja ilmoitukset.

KULMATUOMARIT

Kulmatuomareiden (Judges) (“FUKUSHIN”) oikeudet ovat seuraavat:

1. llmaista lipuilla pistesuoritukset ja jogai oma-aloitteisesti.

2. llmaista paatoksensé varoituksiin tai rangaistuksiin, jotka paatuomari
on esittanyt.

3. Kayttad oikeuttaan danestad paatosta tehtaessa.

Kulmatuomareiden tulee huolellisesti tarkkailla ottelijoiden toimia ja liputtaa
paatuomarille mielipide seuraavissa tapauksissa:

a) Kun havaitaan pistesuoritus.

b) Kun ottelija on siirtynyt pois ottelualueelta (JOGAL).

c) Kun paatuomarin pyytaa ratkaisua mihin tahansa virheeseen.
OTTELUN VALVOJAT

Ottelun valvoja (Match Supervisor) (“KANSA”) avustaa tatamin paéllikkoa
valvomalla kdynnissa olevaa ottelua. Jos padtuomarin ja/tai kulmatuomareiden
ratkaisut eivat ole ottelusadntdjen mukaiset, tulee ottelun valvojan nostaa
valittémasti punainen lippu ja viheltaa pillilladn. Tatamin paallikkd ohjaa
paatuomaria lopettamaan ottelun tai kierroksen ja korjaamaan virheen.

Ottelusta pidetty poytékirja tulee viralliseksi ottelun valvojan hyvaksyttyé sen.

Ennen jokaista ottelun valvojan tulee varmistaa, ettd kilpailijat kayttavat
hyvéksyttyjé varusteita. Vaikka jérjestajan toimesta olisi varustetarkastus ennen
tatamille tuloa, tulee KANSAn silti varmistaa, ettd kilpailijoilla on hyvaksytyt
varusteet. Ottelun valvoja ei kierrd joukkueotteluissa.

OHJE

Seuraavissa tilanteissa KANSAN tulee nostaa punainen lippu ja viheltda
pilliin:

e pdadtuomari unohtaa antaa SENSHUnN
e padtuomari unohtaa ottaa pois SENSHUnN
e padtuomari antaa pisteen vaaralle ottelijalle
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paatuomari antaa varoituksen/rangaistuksen véarélle ottelijalle
paatuomari antaa pisteen toiselle kilpailijalle ja kat. 2 varoituksen
vamman liioittelusta toiselle

paatuomari antaa pisteen toiselle Kilpailijalle ja Mubobin toiselle
paatuomari antaa pisteen tekniikasta, joka on tehty Yamen jalkeen ja ajan
loppumisen jélkeen

padatuomari antaa pisteen, jonka Kkilpailija on tehnyt ottelualueen
ulkopuolelta

paatuomari antaa varoituksen tai rangaistuksen passiivisuudesta Ato
Shibarakun aikana

paatuomari antaa vaaran varoituksen tai rangaistuksen Ato Shibarakun
aikana

paatuomari ei pysédyté ottelua, vaikka kaksi tai useampi kulmatuomari
liputtaa pistetta tai jogaita samalle Kilpailijalle

paatuomari ei pysayta ottelua, kun valmentaja pyytaa videotarkastusta
paatuomari ei noudata lippujen enemmistéa

paatuomari ei kutsu ladkaria 10 sekunnin sdannén mukaisesti
paatuomari ilmoittaa Hantein/Hikiwaken, vaikka Senshu on annettu
kulmatuomari pitéa lippua vaérassa kadessa

pistetaulussa on virhe

valmentaja pyytaé videotarkastusta tekniikasta, joka on tehty Yamen tai
ajan loppumisen jalkeen

Seuraavissa tilanteissa KANSA ei puutu tuomaripaneelin paatoksiin:

kulmatuomarit eivat liputa pistetta

kulmatuomarit eivat liputa jogaita

kulmatuomarit eivat tue paadtuomaria, kun han kysyy kat. 1 tai kat. 2
varoitusta tai rangaistusta

tuomaripaneelin paattdméan Kat. 1 kontaktivaroituksen asteeseen
tuomaripaneelin paattamaan kat. 2 varoituksen tai rangaistuksen
asteeseen

KANSAIla ei ole danioikeutta sellaisissa kysymyksissa, oliko suoritus
pisteen arvoinen vai ei

jos paatuomari ei kuule ajan loppumista ilmoittavaa kelloa, pistevalvoja
vihelt&a pilliin, ei Kansa.

PISTEVALVOJAT

Pistevalvoja (Score Supervisor) pitadd padtuomarin antamista pisteista erillista
kirjaa, ja samanaikaisesti valvoo ajanottajien ja pistekirjanpitdjien toimia.

SELITYS:

Kun kaksi tai useampi kulmatuomari ndyttda samaa merkkia tai esittaa
pistettd samalle ottelijalle taytyy paatuomarin keskeyttaa ottelu ja tehda
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paatds sen mukaisesti. Jos paatuomari ei huomaa keskeyttaa ottelua,
tulee ottelun valvojan nostaa punainen lippu ja puhaltaa pilliinsa. Kun
paatuomari paattaa keskeyttaa ottelun muusta syystéa kuin
kulmatuomarien merkistd, han huutaa Yame ja pysayttaa ottelun
kayttaen sovittua merkkid. Kulmatuomarit silloin liputtavat
mielipiteensa, ja paatuomari tekee sen paatoksen (paatokset), johon
hénella on kahden tai useamman kulmatuomarin tuki.

Tilanteessa jossa kaksi tai useampi kulmatuomaria esittaa pistetta,
varoitusta tai rangaistusta molemmille ottelijoille, ne annetaan
kummallekin.

Jos useampi kuin yksi kulmatuomari ilmaisee pisteen, varoituksen tai
rangaistuksen ottelijalle, ja kulmatuomareiden merkit eroavat
toisistaan, alhaisin piste, varoitus tai rangaistus annetaan, jos
kulmatuomareiden merkeissa ei ole minkaan tason pisteen, varoituksen
tai rangaistuksen enemmistoa.

Jos enemmistopaatds on, mutta kulmatuomarit ovat erimielisia pisteen,
varoituksen tai rangaistuksen tasosta, enemmistopaatos ratkaisee.

Aanestyksessa (HANTEI) paatuomarilla ja neljalla kulmatuomarilla on
kaikilla yksi aani.

Ottelun valvojan tehtdva on varmistaa etta ottelu tai kierros tuomitaan
ottelusaantdjen mukaisesti. Han ei ole ylimaarainen kulmatuomari.
Hanella ei ole danioikeutta tai sananvaltaa sellaisissa paatoksissa
kuten oliko piste perusteltu tai oliko kyseessd JOGAI. Hanen ainoa
vastuualueensa on menettelytapavirheet. Ottelun valvoja ei kierra
joukkueottelun tuomaripaneelissa.

Jos paatuomari ei kuule ottelun loppumerkkia, pistevalvoja puhaltaa
pilliinsa.

Selittdessaan paatoksiensa perusteita ottelun jalkeen, kulmatuomarit
keskustelevat tatamin paallikon, tuomarikomitean tai
valituslautakunnan kanssa. He eivat perustele paatoksiaan kellekaan
muille.

Paatuomari voi paattaa yksin valmentajan poistamisesta
tatamialueelta, jos han ei kayttaydy saantéjen mukaisesti tai tuomarin
mielesta hairitsee ottelun kulkua. Han voi viivyttaa ottelun alkua,
kunnes valmentaja poistuu. Sama paatuomarin valta patee myds muihin
kilpailualueella oleviin ottelijan seurueeseen kuuluviin henkil@ihin.
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KOHTA 13: OTTELUIDEN ALOITUS, KESKEYTYS JA
LOPETUS

1. P&atuomarin ja kulmatuomareiden ottelun tuomitsemiseen kayttamat
komennot ja merkit tulee olla kuten on maaritelty liitteissa 1 ja 2.

2. Paatuomari ja kulmatuomarit asettuvat paikoilleen, ja keskelle ja etureunaan
merkittyd aloitusmattoa sijoittuneiden ottelijoiden kumarrettua toisilleen,
padtuomari komentaa ottelun alkaneeksi sanoilla ’SHOBU HAJIME”.

3. P&atuomari keskeyttdd ottelun komentamalla Y AME. Jos on tarpeen
paatuomari maaraa ottelijat aloituspaikoilleen (MOTO NO ICHI).

4. Kun paatuomari palaa paikalleen, kulmatuomarit liputtavat mielipiteensa.
Pistesuorituksen ollessa kyseessa paatuomari tunnistaa ottelijan (Aka tai
AO), osuma-alueen (Chudan tai Jodan), pistetekniikan (Tsuki, Uchi tai
Keri), seka tuomitsee asiaankuuluvaan pisteen, tehden kédellaan sovitun
liikkeen. Sen jalkeen padtuomari uudelleen aloittaa kamppailun
komentamalla "TSUZUKETE HAJIME”.

5. Kun ottelija on saavuttanut ottelun aikana kahdeksan pisteen johtoaseman,
paatuomari komentaa YAME ja, maaraa ottelijat aloituspaikoilleen ja palaa
itse omalle paikalleen. Hén julistaa tdimén jalkeen voittajan nostamalla
voittajan puoleisen kéden ja julistamalla AO (AKA) NO KACHI. Ottelu
paattyy tahan.

6. Ajan paattyessd, paatuomari julistaa sen ottelijan jolla on pistejohto
voittajaksi, nostamalla voittajan puoleisen ké&den, ja julistamalla AO (AKA)
NO KACHI. Ottelu paattyy tahan.

7. Jos ottelu paattyy tasapisteisiin, tuomaripaneeli (padatuomari ja nelja
kulmatuomaria) ratkaisevat ottelun hanteilla, ellei toisella ottelijalla ole
SENSHUa.

8. Seuraavissa tilanteissa paatuomarin tulee komentaa YAME ja keskeyttaa
ottelu:

a. Kun toinen tai molemmat ottelijat ovat alueen ulkopuolella.

b. Kun paétuomari méaérad ottelijan korjaamaan Karate-gi:ta tai
suojavarusteita.

c. Kun ottelija on rikkonut s&antoja.

d. Kun pa&tuomarin mielesté toinen tai molemmat ottelijat ovat
kykeneméttomid jatkamaan ottelua loukkaantumisen, sairauden tai
muun syyn vuoksi. Ottaen huomioon kilpailujen 1&8kérin mielipiteen,
paatuomari paattaa tuleeko ottelua jatkaa.

e. Kun ottelija tarttuu vastustajaansa, eika tee vélitonta tekniikkaa tai
kaatoa.

f.  Kun toinen tai molemmat ottelijat kaatuvat tai tulevat heitetyiksi, eiké
kumpikaan ottelija onnistu vélittomésti tekemaan pistesuoritusta.

g. Kun molemmat ottelijat repivat tai tarttuvat toisiinsa ilman aikomusta
heitt&d tai suorittaa pistetekniikkaa.
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h. Kun molemmat ottelijat seisovat rinta rintaa vasten ilman aikomusta
heittd tai suorittaa pistetekniikkaa.

i. Kun molemmat ottelijat ovat jaloiltaan kaaduttuaan, tai aiotun kaadon
seurauksena, ja alkavat painia.

J. Kun kaksi tai useampi kulmatuomaria on havainnut pistesuorituksen tai
jogain samalle ottelijalle.

k. Kun paatuomarin mielestd on tapahtunut pistesuoritus tai virhe, tai jos
tilanne vaatii pysayttaméaan ottelun turvallisuussyisté.

I.  Kun tatamin p&allikko niin pyytaa.

SELITYS:

I Ottelun alkaessa paatuomari pyytaa ottelijat aloituspaikoille. Jos
ottelija saapuu ottelualueelle liian aikaisin, taytyy hénet ohjata pois.
Ottelijoiden taytyy kumartaa kunnolla vastustajilleen, nopea nydkkays
on seka epakunnioittava etta riittamaton. Paatuomari voi pyytaa
ottelijoilta kumarrusta, jos he eivat sité vapaaehtoisesti tee,
nayttamalla kasillaén kuten on esitetty sdantdjen liitteessa 2

Il. Aloittaessaan ottelua keskeytyksen jalkeen tulee paatuomarin
tarkastaa ettd molemmat ottelijat ovat aloituspaikoillaan ja kunnolla
rauhoittuneet. Ottelijat jotka hyppivat ylos ja alas, tai ovat muuten
rauhattomia, taytyy rauhoittaa, ennen kuin ottelu voidaan kéynnistaa.
P&atuomarin tulee aloittaa ottelu uudelleen minimi viiveell&.

M. Kilpailijoiden tulee kumartaa toisilleen ottelun alussa ja lopussa.

KATASAANNOT
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KOHTA 1: KATAN KILPAILUALUE

1. Kilpailualueen tulee olla WKF:n hyvéksyma mattopintainen nelid, jonka
sivunpituus on 8 metria (mitattuna ulkoreunasta), jonka liséksi 1 metri
turva-aluetta. Kilpailualueen jokaisella sivulla on oltava lisaksi 2 metrin
varoalue. Jos kéytetadn korotettua tatamia, varoaluetta pitaisi olla 1 m lisaé
jokaisella sivulla.

2. Tatamin tulee olla yksivérinen, lukuun ottamatta ulointa reunaa 8 x 8 m
ottelualueesta, jonka tulee olla erivérinen.

3. Tuomarit sekéd ohjelma-asiantuntija sijoitetaan vierekkain poydan &areen
tatamin padhan kasvot Kilpailijoita kohti niin, ettd padtuomari (tuomari nro
1) on 1&hinnd ohjelma-asiantuntijaa, joka istuu pdydan péassa.

SELITYS:

l. Metria lahempéana turva-alueen rajaa ei saa olla mainoskyltteja,
seinid, pylvaita tai muuta sellaista.

Il. Matot eivat saa liukua lattian pinnalla mutta niiden ylapinnan tulee
olla sopivan liukuva. Paatuomarin tulee varmistaa, ettd matot eivét
liiku toisistaan ottelun aikana, silla raot aiheuttavat vammoja ja
vaaratekijoita. Mattojen rakenteen taytyy olla WKF:n hyvaksyma.

KOHTA 2: VIRALLINEN PUKU

1. Kilpailijoiden ja valmentajien tulee kdytta4 virallista pukua, joka on
maéaéritelty tassa.

2. Tuomarikomitea voi hylaté toimitsijan tai kilpailijan, joka ei noudata taté
saantoa.

3. Molemmilla sukupuolilla (valmentajat ja tuomarit) on samanlainen
mahdollisuus kayttdd WKF:n hyvaksymé&a uskonnollista paahinetta.

4. Naistuomarit voivat kayttaa hillittyja korvakoruja.

TUOMARISTO

1.Tuomareiden tulee kayttad tuomarikomitean maaritteleméaa virallista asua.
Tatd asua tulee kayttaa kaikissa Kilpailuissa ja kaikilla tuomarikursseilla.
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2. Virallinen asu on seuraava:

Yksirivinen laivastonsininen takki, varikoodi (19-4023 TPX)
Valkoinen lyhythihainen paita.

Virallinen solmio ilman solmioneulaa.

Musta pilli.

Hillitty valkoinen pillin nauha.

Vaalean harmaat suorat housut ilman ké&énteitd lahkeissa (LIITE 9)
Kuvioimattomat tummansiniset tai mustat sukat ja mustat sisdkengat
ottelukayttoon.

Uskonnollisista syisté kaytettdva WKF:n hyvéksymaa paahine ja
hillityt korvakorut.

Tuomarit saavat kayttaa yksinkertaista vihkisormusta.
Naistuomarit voivat kayttaa hiussolkea ja hillittyj& korvakoruja.

3. Olympialaisissa, nuorten olympialaisissa, maanosien olympialaisissa ja
muissa monen lajin tapahtumissa, joissa jarjestdja tarjoaa tuomareille
yhteisen erilaisen tuomariasun, sen kaytto on sallittua. Yhtendisen
tuomariasun kayttoa tulee kuitenkin anoa kirjallisesti WKF:Ita ja
WKEF:n tulee se virallisesti hyvaksya.

KILPAILIJAT

1. Kilpailijoiden tulee kayttdd valkoista, ilman merkkeja olevaa karatepukua, jossa ei
ole raitoja, tereitél eikd henkilokohtaisia brodeerauksia, lukuunottamatta niitd, jotka
WKEF EC on erikseen hyvéksynyt. Kansallisuustunnuksen tai lipun tulee sijaita
takin vasemmassa rintamuksessa eikd sen koko saa ylittad 12 kertaa 8 senttimetrid.
(Katso liite 7). Vain alkuperdisten valmistajien merkit saavat olla nikyvissd Gi:ssé.
Liséksi jérjestelytoimikunnan jakamia kilpailunumeroita voidaan pitéa takin selka-
myksessé. Kilpailijoiden tulee kiyttd4 punaista tai sinisti vyo6td, sen mukaan,
kummassa poolissa kilpailija on. Vyon leveys tulee olla noin viisi senttimetrié ja
pituus sopiva niin ettd solmittaessa vyon vapaiden péiden tulee ja4da noin 15
senttimetrin pituisiksi, mutta ei pidemmaéksi kuin kolme neljdsosaa reiden
pituudesta. Vdissé ei saa olla henkildkohtaisia brodeerauksia, mainoksia tai
merkintdjd valmistajan merkin liséksi.

2. Huolimatta artiklasta 1. ylld voi WKF / EC valtuuttaa kilpailijoita kdyttdmaan
hyviksyttyjen sponsoreiden mainoksia tai tuotemerkke;ja.

3. Takin tdytyy minimissdén peittéd lantio, kun se on kiristetty vyolla. Takki ei saa
olla pidempi kuin kolme neljidsosaa reidestd. Naiset saavat kéyttad yksivaristd
valkoista T-paitaa takin alla. Takin nauhojen tulee olla solmittuina. Ilman nauhoja
olevaa takkia ei saa kayttaa.

4. Takin hihojen maksimipituus on ranteen taitteeseen ja minimipituus késivarren
puolivéliin. Takin hihoja ei saa karia.
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Housujen lahkeiden taytyy peittdd kaksi kolmasosaa sédrestd, eivitka ne saa olla
pitemmiét kuin nilkan kehrésluuhun asti. Housujen lahkeita ei saa kééaria.

Kilpailijoiden hiuksien tulee olla puhtaat seké leikattuna sellaiseen pituuteen, ettei
se haittaa kataottelun sujuvaa kulkua. Otsanauha (hachimaki) on kielletty. Jos
paatuomari katsoo jonkin kilpailijan hiukset liian pitkiksi ja/tai likaisiksi hdn voi
poistaa kilpailijan ottelusta. Hiussoljet ovat kiellettyja kuten my6s metalliset
hiuspinnit. Nauhat, helmet ja muut koristeet ovat kielletty. Yksi tai kaksi hillittya
kuminauhaa yksinkertaisessa poninhénnéssa on sallittu.

Kilpailijat saavat uskonnollisista syista kayttdd WKF:n hyviksymaa padhinetta:
mustaa kankaista huivia, joka peittdd hiukset, mutta ei kurkun/niskan aluetta.

Kilpailijat eivét saa kéyttdd mitdéin metallisia tai muita koruja.

Silmalasit ovat kielletyt. Kilpailija saa kdyttaa pehmeiti piilolinssejd omalla
vastuullaan.

10. Epévirallisten asujen tai suojavarusteiden kayttd on kielletty.

11. Ottelunvalvojan (Kansa) velvollisuus on varmistaa ennen jokaista ottelua, ettd
kilpailijat kayttavat hyvaksyttyja varusteita. (Jos kyseessd on maanosan liiton, tai
muu kansainvélinen, tai kansallisen liiton mestaruuskilpailu niin on myds
huomioitava, etti WKF hyviksymit suojavarusteet on hyvaksyttéva ja niiden
kayttoa ei voi evitd).

12. Siteiden, pehmusteiden tai tukien kéytto loukkaantumisen vuoksi on sallittua vain
paatuomarin luvalla, virallisen 1d4karin suosituksesta.

VALMENTAJAT

1. Valmentajien tulee k&ytt&a koko kilpailun ajan kansallisen liiton virallista
verryttelyasua ja pitdd nahtavilla virallista henkilokorttia. Poikkeuksena
ovat WKEF:n virallisten kilpailuiden mitaliottelut, joissa miespuolisten
valmentajien tulee kayttdd tummaa pukua, paitaa ja solmiota.
Naisvalmentajat voivat kayttad myos mekkoa, housupukua tai tummaa
hameen ja jakun yhdistelma4. Naisvalmentajat voivat uskonnollisista syisté
kayttdd myos WKF:n tuomareille hyvaksymaa paghinetta.

SELITYS:
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I. Ottelijaa ei valittomasti hylata, mikali han tulee ottelualueelle
virheellisesti pukeutuneena. Ottelijalle annetaan minuutti aikaa korjata
virhe.

I1. Tuomarikomitean luvalla tuomarit voivat riisua pikkutakkinsa.

I11. Takkia ei saa riisua katan esityksen aikana.

KOHTA 3: KATAKILPAILUN JARJESTAMINEN

Huom: Olympiakatakilpailpailun jarjestaminen eroaa tasta kohdasta
kolme ja on kuvattu liitteessa 15.

Katakilpailut kdydaan joukkuekilpailuna ja henkilokohtaisena kilpailuna.
Joukkueeseen kuuluu kolme kilpailijaa. Joukkue koostuu yksinomaan
miehista tai yksinomaan naisista. Henkilokohtainen katakilpailu kéydaan
erikseen naisten ja miesten sarjoissa.

WKF:n maailmanmestaruuskilpailuihissa ja maanosaosan kilpailuissa
nelja edellisvuoden mitalistia (kulta, hopea ja kaksi pronssia) sijoitetaan.
Karatel -Premier Liigan kilpailuissa kahdeksan WKF:n rankingissa
parhaaksi péivéa ennen kilpailua rankattua kilpailijaa sijoitetaan. Oikeus
sijoitukseen ei siirry alaspdin, mikali sijoitettavat kilpailijat ovat poissa.

Elektroninen katatuomarointijarjestelma madrittelee sattumanvaraisesti
ottelujarjestyksen ryhman sisalla, poislukien mitaliottelut.

Kilpailijoiden madra ratkaisee karsintakierrosten ryhmien maaran.

Katassa kaytettavassa karsintasysteemissa Kilpailijat (yksilot tai
joukkueet) jaetaan kahdeksan hengen ryhmiin (poikkeuksena alle 11 tai
yli 96 kilpailijat sarjat). Jokaiselta kierrokselta ryhmésté nelja paésee
jatkoon, -kunnes vain kaksi ryhmaa kilpailijoita on jaljella. Kilpailijat,
joilla on ryhmansé korkeimmat pisteet kilpailevat keskendén sarjavoitosta
(havi&ja sijoittuu toiseksi) ja kilpailijat, joilla on toiseksi korkeimmat
pisteet ryhmistaan, kilpailevat pronssimitaleista toisen ryhman
kolmanneksi korkeimmat pisteet saanutta vastaan.

e Jos sarjassa on vain kolme kilpailijaa tai vahemmaén, yksi kata
maéarittelee sijoituksen.

o Jos kilpailijoita on nelja, kaksi kahden kilpailijan ryhmaa
muodostetaan ensimmaiselle kierrokselle ja kaksi voittajaa kohtaa
finaalissa ja havidjat saavat pronssia.

o Jos kilpailijoita on 5-10, kolme eniten pisteitd saanutta kustakin
ryhmasta menevat mitaliotteluihin. Sen jalkeen ryhma seuraa
normaalia menettelyd, eli eniten pisteitd saanut kilpailija kustakin
ryhmasta kilpailee ensimmaisestd ja toisesta sijasta, ja numero 2
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kohtaa numeron 3 toisesta ryhmaésté ja painvastoin. -ellei
kilpailijoita ole kaiken kaikkiaan vain 5. Siind tapauksessa
Kilpailija numero 2 ryhmaéstéd, jossa on vain kaksi kilpailijaa,
voittaa pronssia.

e Jos kilpailijoiden maara on 11-24, muodostetaan kaksi ryhmaéa.
Ensimmadisen katan jalkeen neljé parasta kilpailijaa muodostavat
kaksi neljan hengen ryhmaa, jonka jélkeen toinen kata maarittelee
kuuden kilpailijan paremmuusjarjestyksen (kolme kummastakin
ryhmastd), jotka vuorostaan jatkavat kilpailemaan mitaleista
kolmannelle kierrokselle tavalliseen tapaan.

e jos kilpailijoita on 25-48, muodostetaan nelja ryhmaa.
Ensimmadisen katan jalkeen 4 parasta Kilpailijaa kustakin ryhmésté
etenevit toiselle kierrokselle. Toisella kierroksella 16 kilpailijaa
jaetaan kahteen ryhmaan kahdelle tatamille (8 kilpailijaa
molemmissa ryhmissd) ja toinen kata esitetadn. Toisen kierroksen
jalkeen 4 parasta kilpailijaa molemmista ryhmista (yhteensa 8)
paasevéat kolmannelle kierrokselle. Kolmannella kierroksella
nama 8 kilpailijaa jaetaan kahteen ryhmaan (4 kilpailijaa
molemmissa ryhmissd) ja he esittdvat kolmannen katansa.
Kolmannen kierroksen jalkeen kolme parasta kilpailijaa
molemmista ryhmista paasevat mitaliotteluihin esittdméaan
neljannen katan.

Yleensé Kilpailijoiden méara ryhmassa on kahdeksan, mutta jos heitd on
enemman kuin 64 ja vahemman kuin 97, Kilpailijat jaetaan maksimissaan
12 hengen ryhmiin.

Jos kilpailijoiden mééard on 97-192, ryhmien maéara tuplataan
kuuteentoista, jolloin ryhmiin tulee véhemman kilpailijoita. Kuitenkin
ryhmisté valitaan nelj parasta seuraavalle kierrokselle, niin ett4
Kilpailijoita on 8 ryhma4, joissa kussakin on kahdeksan kilpailijaa.

Jos kilpailijoita on 193 tai enemman, ryhmien méaré jalleen tuplataan
32:een, jolloin ryhmiin tulee vahemman Kilpailijoita. Kuitenkin ryhmisté
valitaan nelja parasta seuraavalle kierrokselle, niin ettd kilpailijoita on 16
ryhmaa, joissa yhteensa on 128 Kilpailijaa.

Saman tuomaripaneelin tulee tuomita saman ryhmaén kilpailijoita
yksittaisissa otteluissa.

Kerdilyja ei kéytet, ellei toisin kilpailukohtaisesti mééritella.

Kilpailijat tai joukkueet, jotka eivat kutsuttaessa ilmesty paikalle, hylatdén
kyseisestd sarjasta (KIKEN). Hylkdys KIKENIll4 tarkoittaa, ettd kilpailijat
hylatadén kyseisesta sarjasta, mutta se ei vaikuta muihin sarjoihin
osallistumiseen.

Joukkuekatakilpailun mitaliotteluissa katajoukkueet esittavéat valitsemansa
katan tavalliseen tapaan. Taman jalkeen he esittavat katan merkityksen
(BUNKAL). Sallittu kokonaisaika KATAN ja BUNKAIN esittdmiseen on
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viisi minuuttia. Virallinen ajanottaja kdynnistaa ajanottokellon silloin kun
joukkue kumartaa aloittaessaan katan ja pysayttéa kellon viimeiseen
kumarrukseen Bunkain esittamisen jalkeen. Joukkue, joka ei suorita
kumarrusta suorituksen alussa ja lopussa tai ylittaa viiden minuutin
sallitun ajan, hylataan. Traditionaalisten aseiden, apulaitteiden, tai
lisdvarusteiden kaytto on kielletty.

SELITYS:

1. Seuraavassa taulukossa on yhteenveto ryhmisté ja tarvittavista katoista

sen mukaan, montako kilpailijaa sarjassa on.

Kilpailijoiden | Ryhmien Esitettavien Kilpailijoiden

maara maara katojen maara toisella
maara kierroksella

2 1 1 0

3 1 1 0

4 2 2 kultamitaliottelu

5-10 2 2 mitaliottelu

11-24 2 3 8 Kkilpailijaa

25-48 4 4 16 kilpailijaa

49-96 8 4 32 kilpailijaa

97-192 16 5 64 kilpailijaa

193- 32 6 128 kilpailijaa

MANUAALIVERSIO KATAN TUOMAROINTISYSTEEMISTA

Niissé kilpailuissa, joissa elektroninen tuomarointisysteemi ei ole kdytettavissé,
voidaan kayttdd manuaalista pistetaulua. Tuomari nro 1 antaa merkin
néytta4 pisteet puhaltamalla pilliinsa. Toinen puhallus annetaan se jalkeen,
kun kuuluttaja on lukenut kaikki pisteet. Tatamin paallikko tai avustava
paallikkd valitsee seitsenhenkisen tuomariston otteluun.

Vain yksi pistema&rd annetaan, ja se siséltaa seka tekniset ettd urheilulliset
pisteet. Tuomareiden tulee muistaa, etté pistetta antaessa teknisen
suorituksen painotus on 70% ja urheilullisen suorituksen painotus 30%.
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Tasatilanteessa kilpailijoiden tulee suorittaa yliméaréinen ja eri kata, jolloin
tuomareiden tulee saada kilpailijoille eri pisteet.

KOHTA 4: TUOMARISTO

1. Kaikissa virallisissa WKF:n kilpailuissa seitsenhenkinen tuomaristo
kullekin kierrokselle arvotaan tietokoneohjelman avulla.

2. Mitaliotteluissa kukaan tuomareista ei voi edustaa samaa kansallisuutta
kilpailijan kanssa.

3. Jokaiselle tatamille nimetaan yksi tuomareista paatuomariksi. Han
vastaa kaikesta kommunikaatiosta ohjelma-asiantuntijan kanssa ja
selvittdd kaikki ennakoimattomat tilanteet tuomareiden vélilla.

4. Tuomaripaneeleiden teko Karsintakierroksille: Tuomarikomitean
sihteeri antaa ohjelma-asiantuntijalle listan kullakin tatamilla
kaytettavissa olevista tuomareista. Tuomarikomitean sihteeri laatii
listan kaavioiden teon ja tuomaribriefingin jalkeen. Listassa on vain
niiden henkiléiden nimet, jotka ovat olleet briefingissa. Ohjelma-
asiantuntija sy6ttad ko. tuomareiden nimet ohjelmaan ja seitsemén
tuomarin paneeli valikoituu ohjelmasta sattumanvaraisesti.

Mitaliotteluihin tataminpaallikét antavat tuomarikomitean
puheenjohtajalle ja sihteerille listan ehdottamistaan tuomareista heti
karsintakierrosten jalkeen. tuomarikomitean puheenjohtaja hyvaksyy
listan ja se annetaan ohjelma-asiantuntijalle syotettavéksi ohjelmaan
mitaliotteluita varten.

Ohjelmasta arvotaan sattumanvaraisesti seitsenhenkinen tuomaristo
kullekin tatamille.

5. Ohjelma-asiantuntijan ja kuuluttajan lisaksi joukkueotteluiden
mitaliotteluissa avustaa myds ajanottaja, joka mittaa kataesityksen
keston.

6. Niin haluttaessa kuuluttaja ja ohjelma-asiantuntija voivat olla sama
henkild.

7. Liséksi kilpailun jarjestdjalla tulee olla juoksijoita, jotka tuntevat
WKEF:n katalistan, ja voivat ottaa yl0s esitettdvan katan nimen ennen
kutakin kierrosta, ja toimittaa sen ohjelma-asiantuntijalle. Tatamin
paallikko on vastuussa juoksijoiden toiminnasta.

8. Kilpailuissa, jotka eivat kerrytd WKF:n ranking-pisteitd, voidaan
katatuomareiden maéara laskea viiteen. Siind tapauksessa vain alin ja
ylin pistema&rd poistetaan kokonaispisteméaarast.
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SELITYS:

l. Kaikki tuomarit ja ohjelma-asiantuntija istuvat rivissa virallisen
poydén takana.

Il. Paatuomari istuu Iahimpana ohjelma-asiantuntijaa, joka istuu pdydan
paassa.

KOHTA 5: ARVOSTELUPERUSTEET

5.1 Virallinen katalista

Ainoastaan virallisella katalistalla olevan katan saa esittaa:

1 Anan 35 Jiin 69 Passai

2 Anan Dai 36 Jion 70 Pinan Shodan

3 Ananko 37 Jitte 71 Pinan Nidan

4 Aoyagi 38 Juroku 72 Pinan Sandan

5 Bassai 39 Kanchin 73 Pinan Yondan

6 Bassai Dai 40 Kanku Dai 74 Pinan Godan

7 Bassai Sho 41 Kanku Sho 75 Rohai

8 Chatanyara Kushanku | 42 Kanshu 76 Saifa

9 Chibana No Kushanku | 43 Kishimoto No 77 Sanchin

Kushanku

10 | Chinte 44 Kousoukun 78 Sansai

11 | Chinto 45 Kousoukun Dai | 79 Sanseiru

12 | Enpi 46 Kousoukun Sho | 80 Sanseru

13 | Fukygata Ichi 47 Kururunfa 81 Seichin

14 | Fukyugata Ni 48 Kusanku 82 Seienchin
(Seiyunchin)

15 | Gankaku 49 Kyan No Chinto | 83 Seipai
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16 | Garyu 50 Kyan No 84 Seiryu
Wanshu

17 | Gekisai (Geksai) 1 51 Matsukaze 85 Seishan

18 | Gekisai (Geksai) 2 52 Matsumura 86 Seisan (Sesan)
Bassai

19 | Gojushiho 53 Matsumura 87 Shiho Kousoukun
Rohai

20 | Gojushiho Dai 54 Meikyo 88 Shinpa

21 | Gojushiho Sho 55 Myojo 89 Shinseli

22 | Hakucho 56 Naifanchin 90 Shisochin
Shodan

23 | Hangetsu 57 Naifanchin 91 Sochin
Nidan

24 | Haufa (Haffa) 58 Naifanchin 92 Suparinpei
Sandan

25 | Heian Shodan 59 Naihanchi 93 Tekki Shodan

26 | Heian Nidan 60 Nijushiho 94 Tekki Nidan

27 | Heian Sandan 61 Nipaipo 95 Tekki Sandan

28 | Heian Yondan 62 Niseishi 96 Tensho

29 | Heian Godan 63 Ohan 97 Tomari Bassai

30 | Heiku 64 Ohan Dai 98 Unshu

31 | Ishimine Bassai 65 Oyadomari No | 99 Unsu
Passali

32 | ltosu Rohai Shodan 66 Pachu 100 | Useishi (Gojushiho)

33 | Itosu Rohai Nidan 67 Paiku 101 | Wankan

34 | Itosu Rohai Sandan 68 Papuren 102 | Wanshu

Huom: Joidenkin katojen nimet on mainittu kahteen kertaan
Kirjoitustyylien erojen vuoksi. Useissa tapauksissa kata tunnetaan eri
nimell& eri tyylisuunnissa (Ryu-ha), ja poikkeustapauksissa sama nimi
voi merKité eri kataa tyylisuunnasta riippuen.

5.2 Arviointi

Arvioitaessa kilpailijan tai joukkueen esitysté, tuomarit arvostelevat
suoritusta perustuen molempiin péaékriteereihin (tekninen suoritus ja
urheilullinen suoritus).

Suoritusta arvioidaan katan aloituskumarruksesta loppukumarrukseen,
poikkeuksena joukkuekatan mitaliottelut, jossa esitys, samoin kuin
ajanotto alkavat katan aloituskumarruksesta ja paattyy kumarrukseen
bunkain jalkeen.

Pienet tyylisuuntakohtaiset erot ovat sallittuja.
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Kilpailijan tulee esittaa eri kata joka kierroksella. Kerran esitettyé kataa
el saa toistaa, vaikka sité kdytettéisiin tasatilanteen ratkaisemiseen. Vain
ylla olevassa listassa mainittu kata on sallittu.

5.3 Pistesysteemi

Tekniselle suoritukselle ja urheilulliselle suoritukselle annetaan erilliset
pisteet kéyttden samaa skaalaa 5.0-10.0. Pienin mahdollinen liséys on 0.2
pistettd. 5.0 on alin mahdollinen annettava piste hyvaksyttavélle
katasuoritukselle ja 10.0 on korkein mahdollinen pistemaara taydelliselle
suoritukselle. Hylkaykselle annetaan pisteet 0.0.

Systeemi poistaa kaksi korkeinta ja kaksi matalinta pistettd seké
teknisesté etta urheilullisesta suorituksesta ja laskee
kokonaispistemadran, jonka painotus on 70% teknisessé suorituksessa ja
30% urheilullisessa suorituksessa.

Bunkaille annetaan sama painoarvo kuin katasuoritukselle.

5.4 Tasatilanteiden ratkaiseminen

Siiné tapauksessa, etta kilpailijat saavat saman pistemaéaran, tasapeli
ratkaistaan seuraavan jarjestyksen mukaisesti:

Vaihe 1 Vertaa teknisia pisteitd ennen 70% kerrointa. Korkeimmat
pisteet voittavat.

Vaihe 2 Vertaa urheilullisia pisteitd ennen 30% kerrointa.
Korkeimmat pisteet voittavat.

Vaihe 3 Vertaa teknisisté pisteista alinta pistettd, jota ei poisteta.
Korkein piste voittaa.

Vaihe 4 Vertaa teknisisté pisteista ylinté pistettd, jota ei poisteta.
Korkein piste voittaa.

Vaihe 5 Vertaa urheilullisista pisteista alinta pistettg, jota ei
poisteta. Korkein piste voittaa.

Vaihe 6 Vertaa urheilullisista pisteista ylintd pistettd, jota ei
poisteta. Korkein piste voittaa.

Vaihe 7 Vertaa teknisisté pisteista korkeinta pistetta alimpaan
poistettuun pisteeseen. Korkein piste voittaa.

Vaihe 8 Vertaa teknisisté pisteista alinta pistettd ylimpéaén
poistettuun pisteeseen. Korkein piste voittaa.

Vaihe 9 Vertaa teknisisté pisteista alinta pistettd alimpaan
poistettuun pisteeseen. Korkein piste voittaa.

Vaihe 10 | Vertaa urheilullisista pisteisté korkeinta pistettd alimpaan
poistettuun pisteeseen. Korkein piste voittaa.
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Vaihe 11 | Vertaa urheilullisista pisteistd alinta pistettd korkeimpaan
poistettuun pisteeseen. Korkein piste voittaa.

Vaihe 12 | Vertaa urheilullisista pisteista alinta pistetta alimpaan
poistettuun pisteeseen. Korkein piste voittaa.

Vaihe 13 | Vertaa teknisisté pisteista korkeinta pistetta korkeimpaan
poistettuun pisteeseen. Korkein piste voittaa.

Vaihe 14 | Vertaa urheilullisista pisteista korkeinta pistetta
korkeimpaan poistettuun pisteeseen. Korkein piste
voittaa.

Vaihe 15 | Kun mik&&n aikaisemmista Kriteereista ei ratkaise
voittajaa, niin voittaja ratkaistaan elektronisella arvalla.

5.5 Arvostelukriteerit

Katan esitys

Bunkain esitys
(kaytossa vain joukkueiden
mitaliotteluissa)

1. Tekninen suoritus
asennot
tekniikat
siirtymévaiheet
ajoitus
oikeanlainen
hengitys

fokus (kime)

g. tyylisuunnan (ryu-
ha) kihonin oikea
muoto ja
johdonmukaisuus
esityksessé

o0 o

=h

1. Tekninen suoritus

asennot
tekniikat
siirtymavaiheet
ajoitus

kontrolli

fokus (kime)
yhdenmukaisuus:
kaytetadn samoja
liikkeitd kuin itse
katassa

@+ o0 o

2. Urheilullinen suoritus
a. voima
b. nopeus
c. tasapaino

2. Urheilullinen suoritus
a. voima
b. nopeus
c. tasapaino

5.6 Suorituksen hylkddminen
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Kilpailija tai joukkue voidaan hylatd misté tahansa seuraavasta syysté:

1.

2.

Jos kilpailija esittad tai ilmoittaa vaaran katan.

Kumartamatta jattdminen kataesityksen alussa tai lopussa.
Selvésti erottuva tauko tai pysahdys esityksessa.

Jos katan esittdminen hdiritsee tuomarityGskentelya (esimerkiksi
niin, ettd tuomari joutuu siirtymaan turvallisuussyista tai jos
kilpailija koskettaa tuomaria).

Jos vyd putoaa katan esityksen aikana.

Jos viiden minuutin kokonaisaika ylittyy katan ja bunkain esityksen
aikana.

Saksikaadon tekeminen niskaan bunkaissa (Jodan Kani Basami).

Jos kilpailija ei noudata paadtuomarin ohjeita tai tapahtuu jokin muu
rikkomus.

5.7 Sdantdrikkomukset

Seuraavat rikkeet otetaan huomioon arvioinnissa:

a. Vahdinen tasapainon menetys

b. Liikkeen suorittaminen vaarin tai epatdydellisesti.
Esimerkiksi epdonnistuneet torjunnat tai lyonnit kohteen ohi.

c. Ajoituksellisesti heikot liikkeet, esimerkiksi tekniikan
loppuunsaattaminen ennen vartalon liikettd, tai joukkuekatan
ollessa kyseessa virheet samanaikaisuudessa.

d. Adnekkaiden vihjeiden kaytto (kenen tahansa toisen henkilon
taholta, mukaan lukien muut joukkueen jésenet) tai
teatraalisuus, kuten jalkojen témistely, lapsiminen rintaan,
késivarsiin tai karate-gihin, tai epdasiallinen hengitys.
Tuomarit pitavét naité erityisen vakavina virheind
arvioinnissaan —samalla tasolla kuin rangaistaisiin tasapainon
menetyksesté.

e. Vyon Idystyminen siind mé&drin, ettd se putoaa lantiolle
esityksen aikana.

f. ajanhukkaaminen, mukaan lukien pitkitetty kavely, liioiteltu
kumarrus tai pitkitetyt tauot ennen kataesityksen aloittamista.
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g. Vamman aiheuttaminen kontrolloimattomien tekniikoiden
takia bunkaissa.

SELITYS:

VI.

VII.

VIII.

IX.

Kata ei ole tanssi tai teatraalinen esitys. Katan tulee pohjautua
perinteisiin arvoihin ja periaatteisin. Katan tulee olla realistinen
taistelu ja osoittaa keskittymistd, voimaa ja tekniikoiden mahdollista
vaikutusta. Katasta tulee ilmetd voima ja nopeus —mutta mygs kauneus,
rytmi ja tasapaino.

Bunkaiesityksen aikana on epasopivaa esittaa tajutonta: alasviennin
jalkeen kilpailijan tulee nousta joko toisen polven varaan tai nousta
ylos.

Joukkuekatassa kilpailijoiden tulee esittéa kata niin, etta kaikki kolme
kilpailijaa aloittavat katan samaan suuntaan kohti paatuomaria.

Katajoukkueen jasenten tulee esittdd osaamista kaikissa katan osa-
alueissa, mukaan lukien yhdenaikaisuudessa.

On taysin huoltajan tai huoltajan puuttuessa, kilpailijan vastuulla
varmistaa, etté se kata, joka on ilmoitettu juoksijalle, kdy tuolle
nimenomaiselle kierrokselle.

Vaikka saksikaadon tekeminen niskaan bunkaissa on kiellettya, sen voi
kuitenkin tehdéa muille vartalon alueille.

Tasapelia ratkaistaessa kilpailijan alkuperdiset pisteet sdilytetaan.
Taméan kahdenvalisen ottelun pisteet eivat vaikuta virallisiin pisteisiin.

Nayte arvioinnista:

JUDGE1 JUDGE2 JUDGE3 JUDGE4 JUDGES JUDGE6 JUDGE7 TOTAL FACTOR  RESULT

Technical 80| 82|78 | 78|84 |84 82]|244] 07 (1710
performance
Athletic

78 | 82| +~8 |82 |82 |84 84 |246| 03 |7.38
performance

Niissé kilpailuissa, jotka eivat vaikuta WKF- tai
olympiarankingpisteisiin, voidaan kayttaa vain viitta katatuomaria,
jolloin vain ylin ja alin piste pudotetaan pois kokonaispisteméaarasta.
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KOHTA 6: OTTELUIDEN KULKU

1. Kilpailijat tai joukkueet on jaettu kahdeksan (tai maksimissaan 12)
Kilpailijan ryhmiin ottelualueille.

2. Ennen kunkin kierroksen alkua kilpailijoiden tai joukkueiden tulee
ilmoittaa valitsemansa kata juoksijalle, joka valittaa tiedon ohjelma-
asiantuntijalle. Ryhman ottelujarjestys maaritetadn sattumanvaraisesti
ellei kilpailijoita ole sijoitettu ensimmaiselle kierrokselle.

3. Kunkin kierroksen alussa kilpailijat tai joukkueet tulevat riviin
kilpailualueen reunalle kasvot tuomareihin péin. (Kierros tarkoittaa
ryhman kaikkien Kilpailijoiden yht& suoritusta).

Kumarrusten jalkeen (SHOMEN NI REI ja OTAGAI NI REI)
kilpailijat siirtyvat kilpailualueen ulkopuolelle.

4. Kutsuttaessa kukin kilpailija tai joukkue siirtyy katan aloituspisteeseen.
5. Esityksen aloituspiste on missa tahansa kilpailualueen sisapuolella.

6. Kumarruksen jalkeen kilpailija ilmoittaa selkeésti esitettdvén katan
nimen ja aloittaa esityksen.

7. Esityksen lopuksi tapahtuvan kumarruksen jalkeen, kilpailija odottaa
ilmoituksen arvioinnista, kumartaa ja lahtee tatamilta.

8. Koko ryhmén suoritusten jalkeen kaikki Kilpailijat tulevat tatamille
riviin, ja kuuluttaja ilmoittaa neljé parasta seuraavalle kierrokselle
menijad. Neljan parhaan nimet nakyvét ruudulla. Kilpailijat kumartavat
ja lahtevat tatamilta.

9. Ennen mitaliotteluita, kuuluttaja ilmoittaa kolme parasta kilpailijaa
molemmista ryhmistd, jotka menevat mitaliotteluihin.

SELITYS:
l. Katan aloituspiste on kilpailualueen sisapuolella.

Il. Kuva katakilpailun kaavion etenemisesta: Ks. liite 16: Premier League
Kata Competition
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KOHTA 7: VIRALLINEN PROTESTI

1. Kukaan ei saa protestoida ottelun tuomariston jasenelle saamastaan tuomiosta.

2. Jos tuomitessa ilmeisesti rikotaan naité sadntojd, valmentaja tai kansallisen liiton virallinen
edustaja ovat ainoat, jotka voivat tehda protestin.

3. Protestin tulee olla kirjallinen raportti, joka jatetdan heti sen ottelun jélkeen, joka antoi aihetta
protestiin. (Ainoa poikkeus tést4 on protesti, joka koskee hallinnollista virhetté. Ottelualueen
paallikkod tulee huomauttaa vélittdmasti, kun virhe havaitaan.)

4. Minké tahansa saantotulkintaa koskevan protestin ei valttdmétta tarvitse viivastyttaa kilpailun
kulkua. Protesti tulisi ilmoittaa valmentajan tai kansallisen liiton edustajan toimesta
valittomasti ottelun paattymisen jéalkeen.

5. Valmentaja/kansallisen liiton edustaja pyytaa protestilomakkeen tatamin paallikdlle. Hanen
odotetaan tayttavan ja allekirjoittavan lomakkeen, seké tuovan sen tatamin pééallikélle
protestimaksun kanssa ilman viivytysta.

6. Jos valmentaja/kansallisen liiton edustaja ei toimita protestia ajallaan, se voidaan hylata, jos
viivytykselle ei valituslautakunnan mielesté ole hyvaa syyté, ja se viivyttaa kilpailun
etenemisté.

7. Tatamin paallikko antaa valittdmasti protestin kasiteltavaksi valituslautakunnan jasenelle.
Lautakunta tutkii protestin aiheuttaneen paatdksen olosuhteet. Tutkittuaan kaikki saatavilla
olevat tiedot he tekevét raportin ja heill& on valtuudet ryhtyéa asian vaatimiin toimenpiteisiin.
Valituslautakunnalla on viisi minuuttia aikaa kasitella protesti ja antaa paatos.

8. Protesti voidaan myos valittdmaésti paattaa ja paatos ilmoittaa valituslautakunnalle
tuomarikomitean tai kilpailun ylituomarin toimesta. T&ssa tapauksessa protestimaksua ei
tarvitse maksaa.

9. Valituslautakunnnan (Appeals Jury) kokoonpano
Valituslautakunta (Appeals Jury) koostuu kolmesta kokeneesta tuomarijasenestd, jotka
nimittdd tuomarikomitea (Referee Commission). Kahta jasenta ei voi nimittda samasta
Karateliitosta. Tuomarikomitean tulee myds nimittda kolme varajasenta etukateen
numeroituna yhdesta kolmeen. Varajasenet automaattisesti korvaavat ne lautakunnan
jasenet, jotka ovat eturistiriitatilanteessa, jossa joku protestin tehneisté tai protestin
kohteena oleva on samaa kansallisuutta, tai samaa sukua, tai puoliso, tai puolison sukua,
kuin valituslautakunnan jasen. Protestitapahtuman kohteena oleviin sisaltyy myos kaikki
ko. ottelun tuomarit.

10. Valituksen arvioinnin menetelmé&
On protestin vastaanottajan vastuulla kutsua koolle valituslautakunta (Appeals Jury) ja
tallentaa protestiprovisio rahastonhoitajan kanssa.

Kun valituslautakunta on kutsuttu koolle, tdytyy sen vélittdmasti tehda sellaiset kyselyt ja
tutkimukset, joita he pitavat tarpeellisina, voidakseen objektiivisesti selvittaa protestin.
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Jokaisen heisté tulee antaa mielipiteensa protestin paikkansapitavyydesta. Pidattaytymiset
&anestyksesta eivat ole sallittuja

11. Hylatyt protestit
Jos protesti katsottu patemattomaksi, valituslautakunta asettaa yhden jasenensa kertomaan
suullisesti protestin tekijalle etta protesti on hyléatty ja ~ merkitd alkuperéiseen
dokumenttiin sana " HYLATTY", jonka kaikki kolme valituslautakunnan jasenta
allekirjoittavat, ennen protestin tallentamista rahastonhoitajan kanssa, joka toimittaa sen
edelleen ylituomarille.

12. Hyvéksytyt protestit
Jos protesti hyvéksytaan, valituslautakunta, yhteistydssa Kilpailujarjestdjien kanssa,
(Organizing Committee), ja tuomarikomitean kanssa, ryhtyy toimenpiteisiin, jotka
kaytanndssa voidaan suorittaa korjatakseen tilanteen, sisaltden seuraavat mahdollisuudet:

o Kumota aikaisemmat paatokset jotka ovat ristiriidassa saantéjen kanssa.
¢ Antaa suosituksen tuomarikomitealle jotta tapahtumaan osalliset tuomarit arvioidaan
ojennusta tai seuraamusta varten.

On valituslautakunnan vastuulla tutkia, kdytetadnko kilpailujen pysayttdmista ja
tuomioiden muuttamista oikeudenmukaisiksi, sellaisissa kanteissa jotka voivat keskeyttaa
Kilpailujen kdynnissé olevan sarjan merkittavalla tavalla. Eliminointiprosessin
kumoaminen on viimeinen kaytettavissa oleva keino varmistaa oikeudenmukainen
lopputulos.

Valituslautakunta asettaa yhden jasenensa kertomaan suullisesti protestin tekijélle etta
protesti on hyviksytty ja merkitsee alkuperaiseen dokumenttiin sana " HYVAKSYTTY",
jonka kaikki kolme valituslautakunnan jasenta allekirjoittavat, ennen protestin
toimittamista rahastonhoitajalle, joka palauttaa talletetun summan protestin tekijalle, ja
vuorostaan toimittaa sen edelleen pééasihteerille.

13. Tapahtuman raportointi
Seuraavana toimena, kun tapahtumaa on kasitelty yll& kerrotulla tavalla, tulee
valituslautakunnan kokoontua uudelleen ja valmistella yksinkertainen protestitapahtuman
raportti, joissa kerrotaan mitd on tapahtunut, ja milla perusteella protesti on joko
hyvaksytty tai hylatty. Kaikkien kolmen valituslautakunnan jasenen taytyy allekirjoittaa
raportti, ja toimittaa se paasihteerille.

14. Valtuudet ja rajoitteet
Valituslautakunnan péatds on lopullinen, ja voidaan kumota vain WKF johtavan komitean
(Executive Committee) paatoksella WKF:n presidentin pyynnosta.

15.  Valituslautakunta ei voi méarété tuomioita tai rangaistuksia. Heidéan tehtavansa on kertoa
protestin tulos, ja suosittaa tarvittavia toimenpiteitd tuomarivaliokunnalle (RC), ja
kilpailujarjestgjille (OC), tehd4 oikaisutoimenpiteet, joilla korjataan, mahdollisesti
ristiriidassa sédéntdjen kanssa olevat menettelytavat tuomaritoiminnassa.
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SELITYS:

VI.

Protestissa taytyy ilmeta ottelijoiden nimet, ottelun tuomaristo ja tarkat yksityiskohdat mita
protestoidaan. Mit&an yleisia valituksia toiminnan tasosta ei hyvaksyta viralliseen protestiin.
Protestin paikkansa pitéavyyden todistaminen on valituksen tekijalla.

. Valituslautakunta kay lapi protestin ja tutkii saatavilla olevat protestia tukevat todisteet.

Jos protesti todetaan valituslautakunnan (Appeals Jury) taholta paikkansapitavaksi,
tarvittavat toimenpiteet pannaan toimeen. Liséksi tehd&an kaikki mahdolliset toimenpiteet,
ettei vastaava paase tapahtumaan tulevissa kilpailuissa. Maksetun protestiprovisiotalletuksen
rahasto (Treasury) hyvittaa takaisin.

. Jos protesti todetaan valituslautakunnassa (Appeals Jury) pateméattdmaksi se kumotaan ja

protestiprovisiotalletus siirretdan WKF:lle

Seuraavat ottelut tai kierrokset eivat viivasty vaikka virallista protestia valmisteltaisiinkin. On
ottelun valvojan vastuulla, etta ottelut on tuomittu saantdjen mukaisesti.

Hallinnollisen virheen tapahtuessa ottelun kuluessa, huoltaja voi huomauttaa siitd suoraan
tatamin paallikélle. Tatamin paallikkd vuorostaan huomauttaa ylituomaria.

LIITE 1: TERMINOLOGIA

SHOBU HAJIME Aloita ottelu Julistuksen jalkeen paatuomari ottaa askeleen

taakse.

ATO SHI BARAKU Vahén aikaa jaljella Ajanottaja antaa &anisignaalin 15 sekuntia ennen

YAME

ottelun loppua ja padtuomari sanoo “Ato Shi
Baraku”.

Seis Keskeytys tai ottelun loppu. Julistaessaan
paatuomari tekee alaspdin leikkaavan liikkeen
kéadellaan.

MOTO NO ICHI Aloituspaikalle Ottelijat ja pd&tuomari siirtyvat aloituspaikoilleen.



TSUZUKETE

TSUZUKETE HAJIME

SHUGO

HANTEI

HIKIWAKE

AKA (AO) NO KACHI

AKA (AO) IPPON

AKA (AO) WASA-ARI

AKA (AO) YUKO

CHUKOKU

KEIKOKU

Otelkaa

Jatkakaa ottelua- Alkakaa

Kulmatuomarien kutsu

Ratkaisu

Tasan

Punaisen (sinisen) voitto

Punaiselle (siniselle) kolme
pistetta

Punaiselle (siniselle) kaksi
pistetta

Punaiselle (siniselle) yksi
piste

Ensimmainen kategorian 1 tai
kategorian 2 varoitus

Varoitus
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Otteluun kehoitus, luvattoman keskeytyksen
jalkeen, tai kun padtuomari antaa epdvirallisen
késkyn otella aktiivisemmin.

Padtuomari seisoo etuseisonnassa. Kun han sanoo
“Tsuzukete” han levittaa katensad kdmmenet
ulospdin kohden ottelijoita. Kun han sanoo
“Hajime” hin kadntdd kimmenensa ja tuo ne
nopeasti vastakkain, samaan aikaan ottaen askeleen
taakse.

Paatuomari kutsuu kulmatuomareita ottelun tai
kierroksen paéatteeksi tai ehdottaakseen Shikkakua.

Pa&tuomari pyytad mielipidetta ratkaisemattoman
ottelun paatyttyd. Lyhyen vihellyksen jalkeen
aputuomarit ilmaisevat mielipiteensa lipuilla ja
paatuomari ilmaisee mielipiteensd samanaikaisesti
nostamalla katensa.

Tasatulokseen péattyneessé danestyksessd, Hantei,
paatuomari ristii kasivartensa sekd avaa ne
edessdan ndyttden kdmmenensa.

Pa&tuomari ojentaa kétensa viistosti ylos voittajan
puolelle.

Paatuomari ojentaa kétensa ylds 45 asteen kulmaan
pisteiden saajan puolelle.

Pa&tuomari ojentaa k&tensd suoraan sivulle
pisteiden saajan puolelle.

Paatuomari ojentaa kétensa 45 asteen kulmaan
alaspéin pisteen saajan puolelle.

Kategoria 1 varoituksessa paatuomari kaantyy
ottelijan suuntaan ja ristii k&sivartensa rinnan
korkeudella. Kategoria 2 varoituksessa paatuomari
osoittaa etusormella ottelijan kasvoihin (kési
taivutettuna).

Pa&tuomari ndyttad ensin kategoria 1 tai 2
rikkomuksen merkkid, jonka jélkeen han osoittaa
etusormellaan ottelijan suuntaan alaspdin 45 asteen
kulmassa.



HANSOKU-CHUI

HANSOKU

JOGAI

SENSHU

SHIKKAKU

TORIMASEN

KIKEN

MUBOBI

WAKARETE

Varoitus Nihon
rangaistuksella

Diskvalifiointi (hylkéys)

Poistuminen ottelualueelta

Ensin saadun pisteen etu

Diskvalifiointi “Poistu
alueelta”

Paatdksen nollaus

Luovutus

Itsensa vaarantaminen

“Irtautukaa”
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Pa&tuomari ndyttad ensin kategoria 1 tai 2
rikkomuksen merkkid, jonka jélkeen han osoittaa
etusormellaan ottelijan suuntaan vaakasuoraan.

Paatuomari nayttaa ensin kategoria 1 tai 2
rikkomuksen merkkia, jonka jalkeen han osoittaa
etusormellaan ottelijan suuntaan yléspain 45 asteen
kulmassa ja julistaa vastustajan voittajaksi.

Pa&tuomari ndyttad etusormellaan ottelijan
puoleisen sivun suuntaan osoittaakseen
aputuomareille ettd ottelija oli siirtynyt ottelualueen
ulkopuolelle.

Annettuaan pisteen normaaliin tapaan, paatuomari
kaantyy Kansaa kohti ilmoittaen AKA/AO Senshu,
nostaen koukistetun k&sivartensa kimmen

kasvoihinsa pdin pisteen saaneen ottelijan puolelle.

Paatuomari osoittaa etusormellaan ottelijan
suuntaan yléspéin 45 asteen kulmassa ja osoittaa
hanet ulos ja taakse yhtd aikaa julistaen “Aka (Ao)
Shikkaku!” ja julistaa vastustajan voittajaksi.

Piste tai p&atos nollataan. Kumiten tai katan
padtuomari ristii kasivertensa tehden alaspéin
suuntautuvan liikkeen

Pa&tuomari osoittaa alaspdin 45 asteen kulmassa
ottelijan aloitusviivan suuntaan. Katassa
padtuomari tekee saman eleen lipuilla.

Paatuomari koskettaa kasvojaan jonka jalkeen hén
k&antd4 kadensyrjén eteen, liikuttaa sitd edes
takaisin osoittaakseen aputuomareille etté ottelija
on vaarantanut itsensa.

Pa&tuomari késkee ottelijoita irtautumaan
lahikontaktista tai rinta rintaa vasten seisomisesta,
vieden késivartensa erilleen toisistaan kdimmenet
ulospéin samaan aikaan kun antaa suullisen kaskyn.
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LIITE 2: KASILIIKKET JA MERKIT LIPUILLA

PAATUOMARIN KOMENNOT JA KASILIIKKEET

SHOMEN-NI-REI
Pa&tuomari ojentaa kétensd, kdmmenet auki eteenpdin.

OTAGAI-NI-REI
Pa&tuomari kehottaa ottelijoita kumartamaan toisilleen.



SHOBU HAJIME
“Aloita ottelu”
Julistuksen jalkeen paatuomari astuu askeleen taakse.
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YAME
“Seis”
Ottelun tai kierroksen keskeytys tai lopetus.
Julistaessaan, paatuomari tekee alaspdin katkaisevan
liikkeen kédell&an.

TSUZUKETE

”Jatkakaa ottelua”

kasky jatkaa ottelua, kun tapahtuu luvaton keskeytys tai  kun
paatuomari antaa epévirallisen kaskyn aloittaa ottelemisen
passiivisille ottelijoille.

TSUZUKETE HAJIME
“Jatkakaa ottelua - Alkakaa”
Péadtuomari sanoo “Tsuzukete”, ja seisoo etuseisonnassa,
ojentaen kasivartensa ulospéin kdmmenet ottelijoita
kohti. Kun hén sanoo “Hajime” hdn k&antd4 kdmmenet
vastakkain ja liikuttaa ne nopeasti vastakkain
samanaikaisesti ottaen askeleen taakse.

WAKARETE

”irtautukaa”

Pa&tuomari tekee liikkeen saadakseen ottelijat irti toisistaan,
tehden késillaén erottavan liikkeen pitden kdmmenia
ulospain, ja antaen samalla suullisen késkyn.

0 Z)
Iy
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YUKO (yksi piste)

Paatuomari ojentaa késivartensa alaspdin 45 asteen
kulmaan pisteen tehneen puolelle.

WASA-ARI (kaksi pistetts) (&

Paatuomari ojentaa késivartensa olkapaélinjassa pisteen
tehneen puolelle.

LY
o/
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"

IPPON (kolme pistettd)

Pa&tuomari ojentaa k&sivartensa yldspdin 45 asteen
kulmaan pisteen tehneen puolelle.




TORIMASEN/ EDELLISEN PAATOKSEN MITATOINTI
Paatuomari ké&éntyy ottelijaa kohti ja julistaa “Aka”
tai “Ao”, ristien kdsivartensa ja tehden leikkaavan
liikkeen kdmmenet alaspdin, nayttéen siten etta
edellinen paatds on peruttu.

SENSHU (ensin saatu piste)

NO KACHI (voitto)
Ottelun tai kierroksen péattyessd, pdatuomari ojentaa
késivartensa yldspdin 45 asteen kulmaan voittajan
puolelle.

::C/
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KIKEN
“Luovutus”
Paatuomari osoittaa alaspdin 45 asteen kulmassa
luovuttavan ottelijan aloitusviivan suuntaan, jonka
jalkeen julistaa vastustajan voittajaksi.

SHIKKAKU
“Diskvalifiointi, poistu alueelta”
Paatuomari ndyttaa etusormellaan ottelijan suuntaan
ylospdin 45 asteen kulmassa ja osoittaa hénet ulos ja taakse
yhtéaikaa julistaen “Aka (Ao) Shikkaku!” ja julistaa
vastustajan voittajaksi.

HIKIWAKE
“Tasan” (kdytetadn vain joukkueotteluissa)
Tasatulokseen paattyneessa danestyksessa, Hantei,
paatuomari ristii kasivartensa sekd avaa ne edessaan
néyttden k&mmenensa.

)
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WAKARETE

Paatuomari pyytaa kasiliikkeellaan ottelijoita irtautumaan
toisistaan. Liike on sama, jolla pyydetéaan ottelijoita
palaamaan tatamilla aloituspisteeseen.

KATEGORIA 1 RIKKOMUS

(kaytetaan ilman lisdmerkkejéa chukokuna)

Padtuomari ristii avoimet kasivartensa niin ettd ranteen reuna
vastaa toisen ranteen reunaan rinnan korkeudella.
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KATEGORIA 2 RIKKOMUS

(kaytetaan ilman lisdmerkkié chukokuna)
Paatuomari osoittaa koukistetun kaden etusormella
rikkojan kasvoihin.
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KEIKOKU
»varoitus”
Paatuomari ndyttaa ensin kategoria 1 tai 2 rikkomuksen
merkkid, jonka jalkeen han osoittaa etusormellaan ottelijan
suuntaan alaspain 45 asteen kulmassa.

HANSOKU CHUI
“varoitus diskvalifioinnista”.
Paatuomari ndyttaa ensin kategoria 1 tai 2 rikkomuksen

merkkid, jonka jalkeen han osoittaa etusormellaan ottelijan
suuntaan vaakasuoraan.

HANSOKU
“Diskvalifiointi”
Pa&tuomari osoittaa ensin kategoria 1 tai 2 rikkomuksen
merkkid, jonka jalkeen hé&n osoittaa etusormellaan ottelijan

suuntaan yldspdin 45 asteen kulmassa ja julistaa
vastustajan voittajaksi.

PASSIIVISUUS

Pa&tuomari pyorittdd nyrkkejdan toistensa ympadri rinnan
edessd osoittaen Kat. 2 rikkomusta
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LIIAN KOVA KONTAKTI
Paatuomari ilmaisee kulmatuomareille ettd on tapahtunut
lilan kova kontakti, kategoria 1 rikkomus.

VAMMAN LIIOITTELU
Paatuomari pitelee molemmin késin kasvojaan ilmaisten
kulmatuomareille kategoria 2 rikkomuksen.

VAMMAN TEESKENTELY
Piituomari pitelee molempia kisidin kasvojensa sivulla ilmaistacn
kulmatuomareille kategoria 2 rikkomuksen

JOGAI
“Ottelualueelta poistuminen”
Pa&tuomari ilmaisee poistumisen kulmatuomareille
néyttamalla etusormellaan ottelualueen rajaa,
rikkomuksen tekijan puolelta.
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MUBOBI (ltsensa vaarantaminen)
Paatuomari koskettaa kasvojaan jonka jélkeen han
kaantaa kadensyrjan eteen, liikuttaa sitd edestakaisin
kasvojen edessd, osoittaakseen kulmatuomareille ettd
ottelija on vaarantanut itsenséa.

KAMPPAILUN VALTTAMINEN
Paatuomari tekee ympyréliikkeen alaspdin suunnatulla
etusormellaan ilmaistakseen kulmatuomareille kategoria 2
rikkomuksen.
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TYONTAMINEN, TARTTUMINEN TAI SEISOMINEN
RINTA RINTAA VASTEN ILMAN VALITTOMASTI
SEURAAVAA TEKNIIKKAA TAI HEITTOA
Paatuomari pitdad nyrkkiin puristettuja kasidaan hartioiden
korkeudella, tai tekee tyontamistd kuvaavan eleen avoimin
kdmmenin ilmaistakseen kulmatuomareille kategoria 2
rikkomuksen.

VAARALLISET JA

HYOKKAYKSET
Paatuomari vie nyrkkinsd pé&ansa sivuitse ilmaistakseen
kulmatuomareille kategoria 2 rikkomuksen.

KONTROLLOIMATTOMAT

HYOKKAYKSET
KYYNARPAILLA
Pa&tuomari koskettaa avokédelld otsaansa, polvea tai

kyyndrpéatd ilmaistakseen kulmatuomareille kategoria 2
rikkomuksen.

PAALLA, POLVILLA TAI

VASTUSTAJALLE PUHUMINEN TAI YLLYTYS JA
EPAKOHTELIAS KAYTTAYTYMINEN
Paatuomari asettaa etusormensa huulilleen ilmaistakseen
kulmatuomareille kategoria 2 rikkomuksen.

\
-4

3)

)

)]
L)

\
>

i

Y
n

-
-

/

)

4

N
0

=
-

=/

63



64

iy
9
3\
>

)]
)
O
3)

SHUGO
“Kulmatuomarit kutsuttu”

Padtuomari kutsuu kulmatuomareita ottelun tai kierroksen
paattyessa: tai neuvotellakseen Shikkakusta.

KULMATUOMARIN MERKIT LIPUILLA

Huom! Pddtuomari, kulmat 1 ja 4 pitivit punaista lippua oikeassa kiddessd ja kulmat 2 ja 3 pitdvit punaista
lippua vasemmassa kidessi.

YUKO

WASA-ARI
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IPPON
KULMATUOMARIN ISTUMA-ASENTO

KATEGORIA 1 RIKKOMUS
Liput ristitdén ja ojennetaan eteen késivarret
suorina kohti AKAA (AO), riippuen siité,
kumpi rikkomukseen syyllistyy.

RIKKOMUS
Varoitus rikkomuksesta. Asianomaisella lipulla
heilutetaan ympyréd, jonka jélkeen ndytetdan
kategoria 1 tai kategoria 2 merkki.
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KATEGORIA 2 RIKKOMUS KATEGORIA 2 RIKKOMUS

JOGAI

. . . . . KEIKOK
Kulmatuomari naputtaa lattiaa asianomaisella lipulla. OKU

2

HANSOKU CHUI HANSOKU
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LIITE 3: TOIMINTAOHJEITA PAA- JA KULMATUOMAREILLE

Taman liitteen tarkoituksena on avustaa paa- ja kulmatuomareita kysymyksissa, joista ei ole itsestdan
selvad ohjeistusta sadnndissa tai niiden selityksissa.

KOHTUUTON KONTAKTI

Jos ottelija tekee pistetekniikan, jota seuraa valittomasti toinen tekniikka jossa on kohtuuton kontakti,
tuomaristo ei anna pistettd vaan antaa kategoria 1 varoituksen tai rangaistuksen, (ellei kyseessa ollut
vastustajan oma virhe).

KOHTUUTON KONTAKTI JA LIIOITTELU

Karate on taistelulaji ja kilpailijoilta edellytetddn hyvaa kaytosta. Ei ole hyvéksyttavaa, jos kilpailijat
saatuaan kevyen osuman, hierovat kasvojaan, kdvelevét tai hoipertelevat ympériins, polvistuvat,
sylkevét tai ottavat hammassuojat pois tai muulla tavoin teeskentelevat osuman vakavuutta
vaikuttaakseen tuomariin, jotta timé antaisi vakavamman rangaistuksen vastustajalle. Tdmén kaltainen
kaytos on huijausta ja alentavaa lajillemme; siitd pitad heti rangaista.

Jos Kilpailija teeskentelee saaneensa kohtuuttoman kontaktin, mutta ottelun tuomaristo paattaa sen
sijaan ettd suoritus oli kontrolloitu, tayttden kaikki 6 pisteen arvosteluperustetta, annetaan vastustajalle
piste ja annetaan vilpilliselle kilpailijalle kategoria 2 rangaistus vamman teeskentelystd. Oikea
rangaistus vamman teeskentelystd on minimissaan Hansoku chui ja vakavissa tapauksissa Hansoku tai
Shikkaku, silloin kun tuomarit ovat maéritelleet, ettd tekniikka oli pistesuoritus. Kilpailijaa ei pida
rangaista siitd, ettd hdn “menettdd hapet”, tai yksinkertaisesti reagoi osumaan. Hapen menettineelle
kilpailijalle pitaa antaa hetki aikaa palautua ennen ottelun jatkamista.

Vaikeampi tilanne muodostuu, kun kilpailija vastaanottaa kovemman kontaktin ja kaatuu lattialle,
nousee ylos (pysayttadkseen 10 sekunnin ajanoton), ja kaatuu sitten uudelleen lattialle. Tuomareiden
tulee muistaa, ettd Jodan potku on kolmen pisteen arvoinen suoritus, ja kun ottelijoiden ja joukkueiden
saamat rahapalkinnot yleistyvét, niin myds houkutus epdeettiseen k&yttdytymiseen lisddntyy. On
tarke&a tunnistaa tdmaé ja soveltaa tarkoituksenmukaista rangaistusta.

MUBOBI

Varoitus tai rangaistus Mubobista annetaan kun kilpailijaa on ly6ty tai héan on loukkaantunut omaa
syytaan tai varomattomuuttaan. Tama voi tapahtua jos Kilpailija kaantaa selkdnsa vastustajalle,
hyokkaa pitkéalla matalalla gyakuzukilla ilman ettd huomioi vastustajan jodan vastahydkkaysté, lopettaa
ottelemisen ennen kuin padtuomari komentaa "Yame", pudottaa suojauksensa tai keskittyneisyytensa ja
toistuvasti riittdmattdmasti tai epdonnistuneesti torjuu vastustajan hydkkaykset.

Selitys XVI, Kohdassa 8 madrittelee:

Jos rikkomuksen tekija vastaanottaa kovan kontaktin ja/tai saa vamman, tulee paatuomarin esittaa
Kategoria 2 huomautusta tai rangaistusta ja olla rankaisematta vastustajaa

Kilpailija jota on ly0ty omaa syytéan, ja joka liioittelee seurauksia, tarkoituksenaan johtaa harhaan
ottelun tuomaristoa, voi saada huomautuksen tai rangaistuksen Mubobista, sekd myds
lisarangaistuksen liioittelusta, koska kaksi rikkomusta on tehty.

On huomioitava ettei misséan tilanteessa tekniikasta, jossa on ollut kohtuuton kontakti, voida antaa
pistetta.
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ZANSHIN

Zanshin kuvataan jatkuvan sitoutumisen tilaksi, jolloin kilpailija yllapitaa taydellisen keskittymisen,
havainnoinnin ja tietoisuuden vastustajan mahdollisuuksista hyokatd vastaan. Jotkin kilpailijat,
tekniikan suorituksen jalkeen, kdantavat vartalonsa osittain pois vastustajasta, mutta silti katsovat hanta
ja ovat valmiita jatkamaan toimintaa. Ottelun tuomariston taytyy pystyd erottamaan tama jatkuvan
valmiuden tila siitd tilanteesta jossa Kilpailija kaantyy poispdin, laskee suojauksensa ja
keskittyneisyytensd, ja kaytannollisesti katsoen keskeyttéa ottelemisensa.

TARTTUMINEN CHUDAN POTKUUN
Pitaisiko ottelun tuomariston antaa piste kun kilpailija suorittaa chudan potkun ja jolloin vastustaja ottaa
kiinni jalan ennen kuin se voitiin palauttaa?

Edellyttden ettd potkaiseva kilpailija sdilyttdd ZANSHINin ei ole mitdan syytd miksei tekniikasta voisi
antaa pistettd, edellyttden ettd se tdyttdd kaikki kuusi pisteen arvosteluperustetta. Kahden léhes
samanaikaisen gyakuzukin tapauksessakin on normaali kdytanto antaa piste kilpailijalle jonka suoritus
osuu ensin, vaikka molemmat tekniikat arvioitaisiin tehokkaiksi. Teoreettisesti, kuviteltaessa oikeaa
taistelua, tdyden voiman potkun olisi pitanyt vammauttaa vastustaja, ja siksi potkuun ei voitaisi tarttua.
Tarkoituksenmukainen kontrolli, osuma alue ja kuuden arvosteluperusteen saavuttaminen, ovat ne
ratkaisevat tekijat pitéisiko jostain tekniikasta antaa piste vai ei.

HEITTAMINEN JA LOUKKAANTUMISET

Koska tarttuminen vastustajaan ja heittdminen on sallittua tietyilla ehdoilla, on kaikkien huoltajien
velvollisuutena varmistaa ettd heidan kilpailijansa ovat harjaantuneet ja osaavat tehda vaimennetut
kaatumis / turvalliset maahantulotekniikat.

Kilpailija joka yrittda tehdd heittotekniikan tulee noudattaa ehtoja jotka on maéritelty Kohdan 6 ja
Kohdan 8 selityksissd. Jos kilpailija heittdd vastustajansa taysin méaarattyjen saantdjen mukaan ja
loukkaantuminen on seurausta epdonnistuneesta vaimennetusta kaatumisesta, on loukkaantunut
osapuoli vastuullinen, eikd heittdjaa rangaista. ltse aiheutettu vamma voi syntyd kun ottelija jota
heitetddn, sen sijaan ettd tekisi vaimennetun kaatumisen, tulee maahan ojennettu kasi tai kyynarpaa
edell, tai pitdd kiinni heittdjésta ja vetaa heittdjan paalleen.

Vaarallinen tilanne saattaa syntyd, kun ottelija tarttuu molempiin jalkoihin heittdékseen vastustajansa
selkdénsa, tai kun ottelija kumartuu ja vartalollaan nostaa vastustajan ylos ennen heittdmista. Kohdan 8
selityksissa sanotaan ... vastustajaa taytyy kannatella alas asti, niin ettd voidaan tehda turvallinen
maahanlasku.” Koska ndissa tapauksissa on vaikeaa varmistaa turvallinen alatulo, naméa heitot
luokitellaan kielletyiksi.

PISTESUORITUS KAATUNEESEEN VASTUSTAJAAN

Kun ottelija on heitetty tai pyyhkaisty jaloiltaan ja pistesuoritus tehddin kun torso (vartalo) on tatamissa,
annetaan IPPON. Jos suoritus osuu vastustajaan, silloin kun han on vield putoamassa, kulmatuomarit
ottavat huomioon putoamisen suunnan, koska jos ottelija putoaa poispéin tekniikasta, se todetaan
tehottomaksi eiké tuota pistetta.
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Jos vastustajan vartalo ei ole tatamissa, kun pistesuoritus tehdaén, piste annetaan, kuten kohdassa 6
todetaan. Sen vuoksi kun ottelija on putoamassa tatamiin, istuu, on polvillaan, seisoo, hyppii ilmassa
tai kaikissa tilanteissa, joissa torso ei ole tatamissa annetaan piste seuraavasti:

1. Jodan potkut, kolme pistettad (IPPON)
2. Chudan potkut, kaksi pistettda (WASA-ARI)
3. Zuki jaUchi, yksi piste (YUKO)

AANESTYSMENETTELY

Kun pédatuomari paattad keskeyttadd ottelun h&n huutaa YAME samaan aikaan kayttden sovittua
kasimerkkid. Kun padtuomari palaa viivalleen, kulmatuomarit osoittavat mielipiteensé koskien pisteita
ja jogaita. Jos paatuomari pyytad, he osoittavat mielipiteensd koskien muuta rangaistavaa
kayttaytymistd. Koska paatuomari on ainoa, joka voi liikkua tatamilla, lahestyé kilpailijoita ja puhua
la&karin kanssa, tulee kulmatuomarien vakavasti harkita mit4 padtuomari esittdd heille ennen kuin
antavat lopullisen paatoksensa, koska uudelleenharkinta ei ole sallittu.

Tilanteissa, joissa on enemman kuin yksi syy ottelun keskeyttdmiselle paatuomari késittelee asiat yksi
kerrallaan. Esimerkiksi, jos toinen on saanut pisteen, ja toinen rangaistuksen, tai jos sama kilpailija saa
MUBOBIn ja rangaistuksen vamman liioittelusta.

Jos videotarkastusta kéytetddn, videotarkastukseen nimetty tuomaripaneeli voi muuttaa paatoksen
ainoastaan silloin kun molemmat ovat samaa mieltd. Tarkastuksen jélkeen he valittdmasti ilmaisevat
paatdksensa paatuomarille, joka julistaa muutokset tarvittaessa.

JOGAI

Kulmatuomareiden taytyy muistaa taputtaa lattiaa oikean varisella lipullaan milloin he ndyttavét Jogain.
Kun paatuomari pysayttdd ottelun ja palaa paikalleen heidén tulee silloin nayttdd kategoria 2
rikkomuksen merkkia.

SAANTORIKKOMUSTEN ILMAISU

Kategoria 1 rikkomuksissa, kulmatuomareiden tulee ojentaa ristityt liput AKAn puolelle, jattaen
punainen lippu paallimmaiseksi, tai AOn puolelle, jattden sininen lippu péaallimmaiseksi. Tama
mahdollistaa pd4tuomarin selvasti ndhdd, kumpaa ottelijoista pidettiin syyllisena.
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LIITE 4: PISTEVALVOJAN MERKINNAT

Oo—e IPPON Kolmen pisteen suoritus
L4 WASA-ARI Kahden pisteen suoritus
Q YUKO Yhden pisteen suoritus
N SENSHU ensin saatu piste
O Kachi Voittaja
X Make Havigja
A Hikiwake Tasan

CicC Kategoria 1 Rikkomus — CHUKOKU Varoitus
C1K Kategoria 1 Rikkomus — KEIKOKU Varoitus
ClHC Kategoria 1 Rikkomus — HANSOKU CHUI | varoitus diskvalifioinnista
ClH Kategoria 1 Rikkomus — HANSOKU Diskvalifiointi
c2C Kategoria 2 Rikkomus — CHUKOKU Varoitus
C2K Kategoria 2 Rikkomus — KEIKOKU Varoitus
C2HC Kategoria 2 Rikkomus — HANSOKU CHUI | varoitus diskvalifioinnista
C2H Kategoria 2 Rikkomus — HANSOKU Diskvalifiointi
KK Kiken Luovutus
S Shikkaku Vakava diskvalifiointi
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LIITE 5: KUMITE OTTELUALUEEN POHJAPIIRROS

-+ 10 mts.

1 mt.

Xe—>
REFEREE




Referee
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LIITE 6: KATAN KILPAILUALUEEN POHJAPIIRROS

COMPETITORS’ SIDE

Judges: 7-6_5_ 4-3_2_1 Softwar

I'echnician
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LIITE 7: KARATE-GI
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ADVERTISING SPACE FOR WKF, size 20 x 10 cm.

ADVERTISING SPACE FOR N.F., size 15 x 10 cm.

<
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—
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BACK RESERVED FOR ORGANISING FEDERATION, size 30 x 30 cm.

_
* N
B

EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION, size 12 x 8 em.

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK, size 5x 4 cm.

LIOTE 8: MAAILMANMESTARUUSKILPAILUJEN OLOSUHTEET JA SARJAT
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LIITE 8: MAAILMANMESTARUUSKILPAILUIDEN OLOSUHTEET JA SARJAT

WORLD CADET, JUNIOR & UNDER 21 CHAMPIONSHIPS

WORLD SENIOR

GENERAL

CATEGORIES

GENERAL

% The competition will last for 4 days.

< Each National Federation can register
one (1) competitor per category.

“ At the draw, the four finalists of the
previous championships will be split as
much as possible. (The competitors in
the case of individual events and the
National Federations in the case of
the team events).

< The Championships will be displayed
in five (5) or six (6) competition areas,
depending on the stadium’s features.

UNDER 21

CADET

JUNIOR

Individual Kata

Individual Kata

Individual Kata

(age 18, 19, 20) (agel4/15) (age 16/17)
Male Male Male
Female Female Female

Male Individual
Kumite
(age 18, 19, 20)

Male Individual
Kumite
(age 14/15)

Male Individual
Kumite
(age 16/17)

-60 Kg.
-67 Kg.
-75Kg.
-84 Kg.
+84 Kg.

-52 Kg.
-57 Kg.
-63 Kg.
-70 Kg.
+70 Kg.

-55Kg.
-61 Kg.
-68 Kg.
-76 Kg.
+76 Kg.

Female Individual Kumite

Female Individual

Female Individual

(age 18, 19, 20) Kumite Kumite
% Kumite bouts duration will be in all C (age 14/15) (age 16/17)
cases 2 minutes for Cadet and Junior
and for female under 21 and 3 -50 Kg. 48 Kg.
minutes for male under 21. -55Kg. -47 Kg. 53 Kg.
-61 Kg. -4 Kg. -59 Kg.
+54 Kg. 9
-68 Kg. +59 Kg.
% Bunkai in Kata team (male & female)
to be performed in the final and +68 Kg. / Team Kata
bouts when the round is to determine (age 14/17)
the winner of a medal.
Male
/ / Female
Total 12 10 13

< The competition will last for 5 days.

< Team Kumite eliminations will be held a
individual eliminations.

< Each National Federation can register

competitor per category.

< At the draw, the four finalists of the p
Championships will be split as much as p«
(The competitors in the case of individual
and the National Federations in the ¢
tfeam events).

% The Championships will be displayed
(4) competition areas in line (3 days) and
(1) elevated area for the medal bouts a
finals (2 days)

% For catering service of referees and o

specific areas and timetables mu

provided.

% Kumite bouts duration will be 3 mint
male and 2 minutes for female categorie
% Bunkai in Kata team (male & female,
performed in the final and bouts whe
round is fo determine the winner of a me
% NOTE: Allocatfion to age categ
determined by the age of the athlete at
day of the applicable event (i.e. fi

competition day for the specific categor
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LITE 9: TUOMAREIDEN HOUSUJEN VARIOHJE

<H

<=

Trousers: Color Nr. Pantone 18-0201 TPX
Acceptable Range

Jacket: Color navy blue Color Nr. 19-4023 TPX
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LIITE 10: ALLE 14 -VUOTIAIDEN KARATEKILPAILUT

Pakollinen WKF:n nuorten leirilla ja kilpailuissa (Youth Camp/Youth League)
Suositeltava WKF:n maanosien tai kansallisissa liitoissa

Alle 14-vuotiaiden sarjat

U12 pojat kumite (10 ja 11 —vuotiaat): -30kg, -35kg, -40kg, -45kg, +45kg
U12 tytot kumite (10 ja 11 —vuotiaat): -30kg, -35kg, -40kg, +45kg

U12 pojat kata (10 ja 11 —vuotiaat)

U12 tytot kata (10 ja 11 —vuotiaat)

U14 pojat kumite (12 ja 13 —vuotiaat): -40kg, -45kg, -50kg, -55kg, +55kg
U14 tytot kumite (12 ja 13 —vuotiaat): -42kg, -47kg, +47kg

U14 pojat kata (12 ja 13 —vuotiaat)

U14 tyt6t kata (12 ja 13 —vuotiaat)

Muutokset alle 14-vuotiaiden sdantoihin

12-14 —vuotiaiden kumite:

jodan-tekniikoissa kontakti ei ole sallittu.

Kaikista jodan-kontakteista tulee antaa rangaistus.

Oikein suoritettu jodan —tekniikka tuottaa pisteen aina 10 cm etdisyydeltd saakka.
Ottelun kesto on puolitoista minuuttia. .

Muita kuin WKF:n hyvaksymia suojavarusteita ei tule kayttaa.

WKEF:n kasvomaskia ja lasten rintasuojusta kaytetaan.

Alle 12 —vuotiaiden lasten kumite:

o Kaikkien pistealueille suoritettujen tekniikoiden tulee olla kontrolloituja, niin etteivat
ne osu.

Kaikista jodan-kontakteista tulee antaa rangaistus.

Oikein suoritettu jodan —tekniikka tuottaa pisteen aina 10 cm etdisyydelta saakka.
Kontrolloidut chudan-tekniikatkaan eivat tuota pistettd, jos kontakti on kovempi kuin
osuma vartalon pintaan.

Pyyhkaisyt, alasviennit tai heitot eivét ole sallittuja.

Ottelun kesto on puolitoista minuuttia.

Ottelualue voidaan pienentdd 8x8m:std 6x6 metriin, jos jarjestdja niin haluaa.
Osallistujien tulisi saada vahintéan kaksi ottelua kilpailussa.

Muita kuin WKF:n hyvéksymié suojavarusteita ei tule kéayttaa.

WKEF:n kasvomaskia ja lasten rintasuojusta kaytetaan.



78

Alle 10 —vuotiaiden lasten ottelu jarjestetaan parikilpailuna, jolloin he toista paria vastaan
puolentoista minuutin ajan suorittavat vapaamuotoisia hyokkayksid. Suoritus tuomaroidaan
ja paatds tehddan Hanteilla tavalliseen tapaan — mutta tdssé verrataan parin suoritusta
toiseen pariin.

Alle 14 —vuotiaiden katakilpailu:
Ei erityisid poikkeamia tavallisista sddnngistd, mutta katalistaa on rajoitettu niin, ettd
edistyneempid katoja ei kayteté.

Alle 12 —vuotiaiden katakilpailu:

Ei erityisid poikkeamia tavallisista sadnndistd, mutta katalistaa on rajoitettu niin, ettd
edistyneempia katoja ei kdyteta. Kilpailijat, jotka tekevét virheen katassa, ja keskeyttavat
sen vuoksi, saavat toisen mahdollisuuden, ilman etté se vaikuttaa arvosteluun.



